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PERSONAGGTO: FRATELLO GAETANO
PROFESSIONE: TEMPLARE ERRANTE
TAROCCO DOMINANTE: L4 LUNA
Fgi: 25

PREGI: GOMQéq(TﬂMEWTo EDUCATO
DIFETTI: ASTEMIO

Intuito:
Memoria:
Percezione:
Volonta:

BN SN |

Aspetto:
Comando:
Creativita:
Socievolezza:

awWw N B

Coordinazione;
Destrezza Manuale:
Forza Fisica:

Mira:

EENIE ) |

Affinita Occulta:
Distanza dalla Morte: -
Equilibrio Mentale:
Karma:

R iy
AR O1W

Risoluzione: 17

ABILITA:

Addestrare -cavallo- +0, Arrampicarsi +0, Ascoltare +0 Cavalcare +1, Chimica farmaceutica +0, Correre +0,
Guidare -quattro ruote- +0, Intrufolarsi +0, Lanciare +0 Leggere e scrivere +2, Lingua -latino- +2,
Mercanteggiare +0, Nuotare +1, Orientamento +2, Osservare +0, Perquisire +0, Persuadere +1,

Pronto soccorso +1, Rissa +1, Seguire tracce +0, Teologia +1, Uso -fucile- +0, Uso -spada- +1

Vizacrrd Massina: 8
_EQUIPAGGIAMENTO: + .
orologio da taschino, spada con sigillo templare, elmo di metallo chiuso
(DENHRO
20 Scudi

- SToria E ViTa:

Fratello Gaetano ¢ da poco divenuto un Errante della Rocca di Napoli. Figlio di medici, ha deciso di seguire
la vocazione monastica e di servire 'Ordine dei Cavalieri del Tempio. Gaetano ¢ un tipo molto ben educato e

nei rapporti con i paesani di Monte della Croce. Soffre ancora! per la morte dei suoi genitori, entrambl defuntl a
causa dei Morti. Questa ¢ la sua prima missione. e .

E permesso fotocopiare questa scheda del personaggio e

rispettoso degli altri, capace di saper prendere nel verso giusto i propri interlocutori, cosa che pptrebbe aiutare |
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it @ERS’OWﬂggIo TM“FELLO PASQUALE
'@ROWSIOWE TEMerARE ADEPTO

. |
‘qur&occo Q)ommvﬂm L4 Forza -

ETd: 42
PREGI: NON Immﬂﬂoy\rﬂ@mqs e
DIFETTI:

Intuito:
Memoria:
Percezione:
Volonta:

a1 W W W

Aspetto:
Comando:
Creativita:
Socievolezza:

W W G W

Coordinazione:
Destrezza Manuale:
Forza Fisica:

Mira:

W3 Ww-H

Affinita Occulta: ¥
Distanza dalla Morte: 13
Equilibrio Mentale:
Karma:

N

W O

Risoluzione: 15

}4@1517;@ - i

g Addestrare cavallo +1, Arrampicarsi +1, Ascoltare +1, Cacciare +1, Cavalcare +2, Correre +0,

i Gu;dare -camion- +1, Intrufolarsi +0, Lanciare +0, Leggere e scrivere +1, Lingua -latino- +1,

% ~ Mercanteggiare +0, Nuotare +1, Orientamento +1, Osservare +1, Perquisire +2, Persuadere +0, Pescare +1,
Pronto.soccorso +0, Rissa +1, Seguire tracce +1, Tattica +o, Teologla +1, Uso - explator- +3;. Uso -spada- +1

”(/Iq“guffﬂ Massima: 8

QSmegglﬂMMo
! explator “cotta 'di maglia, elmo di metallo chiuso, borraccia, zaino, bussola

(DGEW/"IQ{O
20 Scudi .

- Sqor1a & ViTa:

s 't_ unito ai Templari da dieci anni e oggi & uno degli Adepti della Rocca Templare di Napoli. Pasquale & un tipo
: _impayido, taciturno, ma di buon cuore. Egli & il comandante della spedizione. Sebbene non pitl giovane, usa
un enorme Expiator, che brandisce sebbene I'arma sia molto pesante (malus di 2 a causa dell’alto requisito di
Forza dell’Expiator). -
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e 2 X

DMALSTIN |

Pasquale proviene da un paese molto povero nei pressi di Napoh per lo pit composto da contadlnl Si‘e _'

E permesso fotocopiare questa scheda del personaggio : g
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PERSONAGGIO; ENRICA PELAGT
PROFESSIONE: INFERMIERA LAICA

Tarocco Q)O%y\/ﬂm: LA GrusTizia
Fi: 31 \

PREGI: ummﬁfrﬂ PROFESSIONALMENTE
DIFETTI: Mﬂzﬁ-@’ﬂwo S

REL Y

Intuito:
Memoria:
Percezione:
Volonta:

[ R S

Aspetto:
Comando:
Creativita:
Socievolezza: |

A NDA D

Coordinazione:
Destrezza Manuale:
Forza Flslca

Mira:

Wb hWw

Affinita Occulta:
Distanza dalla Morte: .
Equilibrio Mentale:
Karma:

1

() 1S, NN

Risoluzione: 18

ABILITA:

Arrampicarsi o, Artigianato -cuoco- +1, Ascoltare +0,\Blolog1a +2, Chimica farmaceutlca +2, Correre +0,
Guidare - -quattro ruote- +0, Intrufolarsi +o, Lan01are|+1 Leggere e scrivere +1, Lingua +0,

Medicina e chirurgia +0, Mercanteggiare +1, Nuotare +1, Orientamento +1, Osservare +2, Perqu1s1re +0,
Persuadere +0, Pronto soccorso +2, Rissa +0, Seguire tracce +0, Uso -pistola- +0

f(/nﬂ.ﬁmi Massima: 8

_dgqvfmggmﬁvszro{

kit per pronto soccorso.

S § malata che vive a Napoli.

- DENARO:
10 Scudi

Storia € Vita: s
Enrica e una donna decisa, dalla forte volonta. Il suo sogno € quello di portare aiuto ai blsogn051 ovunque c1 s1a
bisogno. Grazie alla sua abnegazione e bravura si ¢ guadagnata la stima degli ecclesiastici che pit volte l-ha@a 4
inviata come supporto a gruppi composti da uomini del clero. Invia meta dei suoi guadagni all’anZIana 1

¥
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E permesso fotocopiare questa scheda del personéggio

£




10 Scudl :

: tutto le stravaganze sono tollerate, anche se con occhiatacce, da parte della popolazione, visto che lei & una Cacmatrxce
(e 4pu0 portare armi da fuoco con sé!) %y : .
\&ad- 43 X

@qusog\fﬂggzo Q’Ur COL/IMCO.MO

%

-@Romsfom CACCIATRICE DI MORTT

‘quqgocco @OMIWﬂW’TE Iz Monoo
Efm 2.3 =

@ngf @IWOCO‘OL;IT;I v S
DIFETTI: CURIOSA, TATUAGGIO -

N SR

Intuito: \
Memoria:

Percezione:

Volonta:

(S S S

Aspetto: ¢

Comando: CE
Creativita: |
Socievolezza: {

B w A

Coordinazione:
Destrezza Manuale:
Forza Fisica:
Mira:

Bl i )

Affinita Occulta:

Distanza dalla Morte: v 1
Equilibrio Mentale:

Karma:

o~ W

w

Risoluzione: 13

59 ﬂ@fﬁ[ﬂﬁ

Arml da fuoco +1, Arrampicarsi +0, Ascoltare +1, Correre +0) Guldare -camion- +0, Impartlre ordini +0,

- IntrufolarSI +2, Lanciare +2, Leggere e scrivere +0, Lingua —latlno +0, Mercanteggiare +0, Nuotare +0,

Orientamento +1, Osservare +2, Perquisire +0, Persuadere +0 Pronto Soccorso +0, Rissa +1,
Segulre tracce +0, Uso -ascia- +3, Uso -pistola- +2, Uso -fucile- +2

'VJT/‘ILJTﬂ MﬂSSIm;l LRl Bt

EQw@ﬂggMMEMO' , i
scure, Colt M1911 20 proiettili cal 45, Carcano con 10 proiettili, bomba a mano a frammentazione, Foglio di V1a

(ny\fﬂ RO:

STORM E ViTa:

- Piae € una Cacciatrice di Morti che fa coppia con Filippo Guzzo. Pia & una scavezzacollo, desiderosa di mettere i jpaso in

-;ogm tipo di situazione che la scaraventi al centro dell’azione... Pia € una vera patita del pericolo. Incredilmente & ancora
viva. Ama vestirsi in modo un po’ succinto e porta un grosso tatuaggio sulla spalla, identico a quello di Filippo. Dopo—

E permesso fotocopiare questa scheda del personaggio
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(PE(RSOW}(QQ‘IO Ficiero GUzZ0
PROFESSIONE: CACCIATORE DI 9Vloqm

TAROCCO Q)O,LVIIW/QIW’ZT.' LE STELLE
FTai24 =)

PREGI: fOWWCB LEGGERO S
DIFETTI: Q”’UM}ITORE, TATUAGGIO

Intuito: 4
Memoria: 5
Percezione: 4
Volonta: 4
Aspetto: 4
Comando: ~ 4
Creativita: 4
Socievolezza: | 4
Coordinazione: 4
Destrezza Manuale: g
Forza Flslca 4
Mira: 5
Affinita Occulta: 2
Distanza dalla Morte: . 15
Equilibrio Mentale: S5
Karma: 4
Risoluzione: 16
ABILITA:

Armi da fuoco +1, Arrampicarsi +0, Ascoltare +1, B(")"rseggiare‘ +0, Correre +0, Guidare -quattro ruote- +1,
Intrufolars1 +1, Lanciare +0, Leggere e scrivere +1, ngua -latino- +0, Mercanteggiare +0, Nuotare 1/2,
Orientamento +1, Osservare +2, Perquisire +2, Persuadere +0, Pronto Soccorso +0, Rissa +0,

Seguire tracce +0, Scassinare +1, Uso -ascia- +1, Uso -fucile- +2

ViTacizi Massina: 8
FEQUIPAGGIAMENTO:
7d;Qppi_etta a canne mozze con‘15 cartucce, scure.

b @qsyymao:
-8 Scudi

Storia € ViTa:

Filippo e divenuto un Cacciatore dopo la morte dei suoi genitori. Da allora ha deciso di 1ntrap,;endere quesfa“‘ E
carriera, insieme alla sua fidanzata, Pia, con la quale ha formato il duo “Asce della Morte”, contraddlstlnto dal
simbolo di un teschio che morde un’ascia. Filippo si sente un predestinato, un fortunato... i Mortl non pos

toccarlo, perché egli e piu furbo, piu scaltro e piu vispo di loro.
g VL

Ay

E permesso fotocopiare questa scheda del personéggio




