O DELLAVVENTURA

e . SEI DAGA CARLATTA, RANGER DEL BOSCO BIANCO CHE
JpHA AFF&QNTATO LA TOMBA DIMENTICATA E LISOLA MALEDETTA

MANA

ATTUALE. ATTUALE.___

TTERISTICHE
(ASSEGNA U A UNA DI QUESTE A PIACERE,
AD ES. CORAGGIO DIVENTA "2D+", MAGIA INVECE "ID+I")
AGILITA' 2D
CORAGGIO 2D
FORZA ID
INTELLIGENZA 1D
MAGIA ID
MANUALITA' ID
PERCEZIONE 2D
SOCIALITA’ ID

ABILITA’ (BARRA QUELLE SCELTE)

CANTO DELLA NATURA. CARNE DI LEGNO [J
(QUANDO LA ATTIVI SPENDENDO | PUNTO MANA, IGNORI PER 3 VOLIE
DI SEGUITO | DANNI SUBITI A CAUSA DI TEST AGIUTA' FALUTI IN COMBATIIVENTO)

CANTO DELLA NATURA. COMPAGNO ANIMALE [J
(SPENDI | PUNTO MANA. [N COMBATTIMENTO INFLIGGI | DANNO IN PIU’.
INON SUBISCI DANNI PER IL PRIMO TEST AGILTA’ FALLITO, MA LA MAGIA TERMINA)

(SPENDI | PUNTO MANA. SUPERANDO UN TEST MAGIA CON TARGET 6 i
IL TARGET DEL NEMICO SI RIDUCE DI 2 PER TUTTA LA DURATA DEL COMBATIIMENTO)

CONOSCENZE NATURALI [ 1y
(CONOSCI LA NATURA, I SUOI PERICOLI E LE SUE MERAVIGLIE, AVRAI
ACCESSO A PARAGRAFI E OPZIONI SPECIALI)

DOPPIA ARMA []
(COMBATHCDNDUEAM MA UNA DELLE DUE DEVE ESSERE PICCOLA. INFLIGGIDANNI;CG\I
ENTRAMBE SUPERANDO UN TEST AGIUTA' IN COMBATTIMENTO)

FORIUNA & (USATA [)
(PUOI SCEGLIERE DI NON TIRARE PER OTTENERE AUTOMATICAMENTE IL MASSIMO,
. USARLA SOLO | VOLTA NEL CORSO DELL'AVVENTURA)

i! CANTO DELLA NATURA. RADICI DELLA TERRA [J
|

. MIMESI [0
i (SAI MUOVERTI CON GRANDE PERIZIA E FURTIVITA',
PER SUPERARE INSIDIE E TENDERE AGGUATI Al NEMICI)

TRV v R a— w——r P
4 i g vW

: ILH“K DI GILDA (SOLO SE FAI PARTE DI UNA GILDA)
.~ CONOSCENZA DEI TESORLL] | PARANOIA [

EQUIPAGGIAMENTO
ABITI E MANTELLO, ZAINO '

DOPNAVIALN —
2D

—

~J
v

TESORL | TRAGUARDI | ALTRO G

NOTE DI AVVENTURA

AL BUIO OJ ORRORE [ U

ALBA D'ACCIAIO C(UTILIZZI CICIC) PREGO! [J i
BARBAFUOCO [(UTILIZZI OOC) ~ RACCONTI DEL BOSCO BIANCO [ I
BENEDIZIONE DELLA BESTIA OJ RELIQUIA [J

CHI SI RIVEDE! [J SCATTATE O

COMPAGNI ( ) O SCORTA [(UTILIZZI OOOO)

CONSIGLI [0 SENSO DI COLPA [
FAccIA-DETOPO O SENZA COLPA [J
FAVORE O SOLITUDINE E CAVERNE [J
FRATELLO DEOVAN [(UTILIZZI CJOIC]) STRATEGIA [
NESSUN RIMPIANTO [ TEMPO ( ) O
ONTAO

L'ULTIMO PARAGRAFO RAGGIUNTO, vl

PARAGRAFI DI CUI TENERE NOTA, Ll

GILDA DI APPARTENENZA, . . A
COUNTERDEL PAR . 220 Cifly il

M

—h A



