: ; DELL'AVVENTUI@
S TU SEI DAGA SCARLATTA, RANGER DEL BOSCO BIANCO
CHE HA AFFRONTATO LA TOMBA DIMENTICATA"

SALUTE MANA

oL @

ATTUALE.__ ATIUALE._
TTERISTICHE

(ASSEGNA U A UNA DI QUESTE A PIACERE,
AD ES. CORAGGIO DIVENTA "2D+I", MAGIA INVECE "ID+")

AGILITA’ 2D
CORAGGIO 2D
FORZA ID
INTELLIGENZA 1D
MAGIA ID
MANUALITA' [D
PERCEZIONE 2D
SOCIALITA" ID

ABILITA' (BARRA QUELLE SCELTE)

CANTO DELLA NATURA. CARNE DI LEGNO [
(QUANDO LA ATTIV] SPENDENDO | PUNTO MANA, IGNORI PER 3 VOLTE
DI SEGUITO I DANNI SUBITI A CAUSA DI TEST AGILTA' FALLITI IN COMBATTIMENT(

f CANTO DELLA NATURA. COMPAGNO ANIMALE []

;“ (SPENDI | PUNTO MANA, IN COMBATTIVENTO INFLIGGI | DANNO IN PIU’

||| NON sUBISCl DANNI PER IL PRIVO TEST AGILITA’ FALLITO, MA LA MAGIA TERMI
! CONOSCENZE NATURALI [ '
( (CONOSCI LA NATURA, I SUOI PERICOLI E LE SUE MERAVIGLIE, AVR@ ».

Ity - ACCESSO A PARAGRAFI E OPZIONI SPECIALI)

DOPPIA ARMA [

| FORTUNA X (USATA [)
|| (PUOI SCEGLIERE DI NON TIRARE PER OTTENERE AUTOMATICAMENTE IL
-~ nMéSS]NIO PUOI USARLA SOLO | VOLTA NEL CORSO DELL'AVVENTUI

| MIMESI [
.y (SAI MUOVERTI CON GRANDE PERIZIA E FURTIVITA',
' PER SUPERARE INSIDIE E TENDERE AGGUATI Al NEMICI)
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" EQUIPAGGIAMENTO

f ABITI E MANTELLO, ZAINO
L
2 T
3.
4
5.
6.
7z
8.
O.
10.
TESOR[ | TRAGUARDI | ALTRO
NOTE DI AYVENTURA
AL BUIO OJ MALUMORE ( ) O
ALLERTA O SENZA KATRINA [

ANELLO DELLA CATENA DI FERRO [ SENZA PEETA’' O

APPRENDISTA STREGONE [ SOGNI DORQO O
COLPO DI GRAZIA [0 SOSPETTI [J
CRALIN PULcCiOsoO SPADA DEI MARL [0
DOPO GLI ALTRI [ TARDARE [J

IN MISSIONE PER LA LUCE [J TEMPO ( ) O
INDOVINO [0 TRAMAC

LUOGO DELLINCONTRO O

L'ULTIMO PARAGRAFO RAGGIUNTO:
PARAGRAFI DI CUI TENERE NOTA,

- Ai-;;a




