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Tenebrz € un gioco di ruolo horror creato da
amanti della paura per amanti della paura.

Lo scopo di tenebra & quello di scavarti nel
profondo, di mettere a nudo nervi scoperti e
paure celate.

Tenebre vuole crearti disagio, farti provare
Sentimenti di orrore, incertezza, disgusto, tri-
stezza.

Pitl un giocatore si immedesimera nel suo
personaggio e nelle dinamiche relazionali che
questo gdr impone piu scenderanno insieme
nell’abisso.

I personaggi di questo gioco non dovranno
solamente affrontare gli orrori del mondo, ma
anche i loro difetti, i traumi e gli incubi con
cui convivono, cercando di restare vivi e di non
impazzire.

Se non vuoi tutto questo: non aprire questo
libro!

Altrimenti... benvenuto nelle tenebre!

hoj05€ THE T O

Questo manuale contiene:

Nuove regole per la creazione di Personaggi
ancora piu vari, traumatizzati e vividi

Nuove Tenebre tra cui:

Tubature (New York 2025)

Qualcuno pensi ai bambini (California 1984)
Una Giornata di sole (California 1974)

La Porta dell’aldila, composta da:

Liceo Carducci (Italia 2000)

Ventiquattro Anni Dopo (Italia 2024)

Il Sottomondo, una lurida ambientazione in
cui sarete...

Rifiuti umani (Sottomondo ai margini di gran-
de citta italiana, 1994)




- 2 y - -
E una calda sera d’estate e un gruppo di ra-
gazzi aspetta fuori da un locale, lo Me
Down”, il loro amico comune Jack.
1l barista finira presto il suo turno: li aspet-
ta una notte spensierata sotto le stelle di San
Francisco, tra i divertimenti che la citta offre
e la tranquillita della spiaggia illuminata dai
falo.
Il 1981 sembra essere un anno senza limiti,
fatto di sogni e liberta da condividere in una
serata che si fissera nella loro memoria come
un momento sospeso nel tempo.
Cosa si & disposti a fare per un’amicizia impor-
tante?
Quali viaggi compiere?

Che strade percorrere?

9,99 €
P

Un piccolo ospeaale di provincia.

Un’estate afosa. v

Una giovane orfana stesa ﬁ’[ettpfa“:cerchiata
dai suoi amici fraterni della casa famiglia.
Una finestra che si spalanca, spinta da un ven-
to capriccioso come un bambino selvaggio.
Venite a conoscere Wendy, Polpetta, Tommy
e Slime.

Accarezzate la vita di Amy e degli altri bambini
ricoverati in Pediatria Due.

Una storia di rabbia, di dolore, di perdite e di
mistero che vi portera a esplorare il confine tra
la vita e la morte.

Nelle strade polverose del Monta@,‘quigli del

Canale dettano regolci N
Hanno dicia: ni, una lista di nomi da
colpire e un legame che sembra indistruttibile.

Per loro, la violenza ¢ l'unico linguaggio per
farsi rispettare tra i ragazzi della citta.

In un pomeriggio che sembra uguale a tutti gli
altri, pero, la banda sta per scoprire che cer-
te azioni innescano conseguenze che nessuno
puo controllare.

Rispetta il Codice.
Pesta lo sfigato.
Proteggi i tuoi.
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Dungeon Crawlers

Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
34,95€

DUNGEON CRAWLERS ¢ un gioco di
avventura e narrazione ambientato in oscuri
Dungeon pieni di mistero, Trappole, Mostri e
Tesori!

Fonde le regole di un Gioco da Tavolo
all’esperienza di un Librogioco... con un
pizzico di Gioco di Ruolo Old School!

Puoi giocare a DUNGEON CRAWLERS in
solitaria o con uno o pit amici!

Decidi TU come procedere nel Racconto!
Lancia i Dadi, disegna la mappa...
e scopri cosa ti attende nel Dungeon!

Z. OMBIE
RAWLERS

(CRAWLERS
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Zombie Crawlers

Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
29,05€

La radio della polizia & morta.

Alle tue spalle un’orda di cadaveri affamati.
Nessuno verra a salvarti. Ti aspetta una lunga
corsa senza tregua...

Zombie Crawlers Fonde le regole di un Gioco
da Tavolo all’esperienza di un Librogioco...
con un pizzico di Gioco di Ruolo Old School!
Zombie Crawlers € un gioco roll & write.

Roll perché dovrai tirare i dadi, write perché
in base ai risultati scriverai e disegnerai una
mappa con carta e matita.

Ti fara provare su carta il brivido dei
videogiochi survival horror anni ‘9o (Alone
in the Dark, Resident Evil) e dei piu famosi
“zombie movies” come Zombi 2 e Dawn of the
Dead.

Puoi giocare a ZOMBIE CRAWLERS in
solitaria o con uno o piu amici, con svariate
modalita di gioco!

Decidi TU come procedere nel Racconto!
Lancia i Dadi, disegna la mappa, cerca di
sopravvivere,

salva chi ami e fuggi dalla citta!
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Dragon Crawlers

Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
34,95 €

La Montagna del Drago € impervia e cosi alta
da sfidare gli Dei del cielo.

Al suo interno i Nani hanno costruito sale,
strade e ponti gettati sull’abisso. Intere citta
ricche di magia, di segreti, di giacimenti d’oro
e tesori incantati.

Quando il Drago riverso fuoco e veleno nella
Montagna i Nani che combatterono furono
uccisi e i pochi sopravvissuti scapparono.
Adesso e venuto il tempo di riconquistare cio
che fu loro strappato. Una manciata di Eroi e
giunta ai piedi della Montagna ed & pronta a
compiere la grande impresa!

Quegli Eroi siete voi! Sei tu!

Parlate con i Nani all’Accampamento, scegliete
le vostre missioni, dirigetevi verso una delle
entrate sotterranee e iniziate a vivere la piu
grande delle avventure.

Dinanzi a voi troverete Dungeon ricchi di
segreti, Mostri e Tesori.

Vi coprirete di gloria o sarete inghiottiti
dall’oscurita?

Questo gioco roll & write ti permette di
plasmare il destino di una Compagnia di Eroi,
i Dungeon Crawlers: individui coraggiosi
pronti a morire per entrare nella leggenda!
Leggi la trama, fai le tue scelte, traccia la
mappa del Dungeon e affrontane i pericoli
usando forza, astuzia e magia.

Puoi giocare a DRAGON CRAWLERS in
solitariao con uno o pit amici!

“Dragon Crawlers” e perfettamentecompatibile
con “Dungeon Crawlers”!Potrete mescolare i
due giochi per un’esperienza ancora piu ricca!



Dungeon / Dragons Crawlers
Lo Gnomo e il Mantello della
Sorte

Bianco e Nero, PDF
4,99 €

In una terra desolata e incolta, a giorni e giorni
di cammino dalla cittd di Grasmere, € stata
scoperta da un giovane esploratore Gnomo
T'entrata di un antico insediamento ctonio,
appartenuto a una perduta civilta che abitava
quelle lande dimenticate dagli dei.

La scalinata che porta nelle profondita della
terra € circondata da massicci archi di pietra,
apparentemente naturali, ricoperti di incisioni
che sembrano riferirsi a un antico artefatto di
grande potere: il Mantello della Sorte.

Se davvero questo luogo cela un cosi grande
tesoro & tempo per voi Eroi di entrarne in
possesso!

Questo manuale in Pdf contiene:

- una nuova Stirpe: LO GNOMO

- un’avventura completa con tre nuovi oggetti
magici

Compatibile sia con Dungeon Crawlers che
con Dragon Crawlers.
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Dungeon / Dragons Crawlers
I1 Minotauro e il Sepolcro del
Re Bestiale

Bianco e Nero, PDF
5,99 €

Mercenari e studiosi scendono nel Sepolcro
del Re Bestiale in cerca di risposte o tesori.
Alcuni vogliono la Corona di Sangue che fu del
sovrano.

Altri, invece, cercano di fermare il risveglio del
Re Incatenato prima che sia troppo tardi.
Voi... a quale categoria appartenete?

In questa espansione pdf per Dungeon
Crawlers e Dragon Crawlers troverete:

— la nuova Stirpe del Minotauro. Un tempo
gloriosi combattenti, i Minotauri sono
caduti nella barbarie per via di un’orribile
maledizione;

— l'avventura “Il Sepolcro del Re Bestiale” che
include un potente artefatto;

— Nuovi Mostri di ogni Tipo.
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Sine Requie Anno XIII
Seconda Edizione - Speciale Ventennale

Manuale Base
Bianco e nero, Cartonato
39,95 €

Sine Requie AnnoXIII ¢ il piu premiato e longevo gdr italiano.

Ambientato 13 anni dopo il Giorno del Giudizio, ovvero lo sbarco alleato in Normandia fallito per il Risveglio dei Morti, € un gioco dalle tinte orrorifiche,
storiche e nichiliste. Nel 1957 ucronico di Sine Requie sopravvivono solo i pit forti e spietati, soggiogati dal IV Reich, dal Sanctum Imperium, da Soviet
di Z.A.R. o sopravvissuti a stento nelle Terre Perdute.

Questo manuale contiene tutto I'occorrente per giocare: ambientazione, creazione del Personaggio, regole complete, avversari, magia ed € caratterizzato
da un regolamento scalabile che usa i Tarocchi al posto dei dadi, generando un’atmosfera unica.

Il manuale base di “Sine Requie Anno XIII” aggiornato all’Edizione Speciale del Ventennale contiene nuove tavole che affiancheranno i migliori
disegni della prima e della seconda edizione, nuove regole per l'uso degli Arcani Maggiori e molte migliorie in varie parti del regolamento, comprese
nuove regole sulla creazione dei Personaggi e sulla Sopravvivenza.

Nel manuale troverete inoltre cinque avventure pronte da giocare.




Tarocchi del Giudizio

Mazzo di Tarocchi
Colore

19,95 €

I Tarocchi del Giudizio: 22 Arcani Maggiori
e 56 Arcani Minori. Il Mazzo completo per
il mondo oscuro si “Sine Requie”: una realta
d’incubo, di distruzione e follia, in cui I'uomo
¢ schiacciato tra I'insaziabile fame dei Morti e
gli orrori delle piu terribili dittature.

Schermo del Cartomante
Seconda Edizione

Screen e Spillato
Bianco e nero
24,95 €

Lo Schermo del Cartomante della
Seconda Edizione di Sine Requie Anno XIII e
di Paese dei Balocchi contiene le tabelle e le
informazioni pitt importanti che il Cartomante
deve avere a portata di mano mentre narra le
sue avventure.

Allegato allo Schermo trovate un
manuale che contiene due avventure, una
per Sine Requie Anno XIII Seconda Edizione,
ambientata nel Sanctum Imperium, e una per
11 Paese dei Balocchi.

In “La Casanella Nebbia” un Esorcista, insieme
ad alcuni laici e una sedicente Medium, si
interesseranno di una sinistra casa isolata, che
si dice sia sotto il potere del maligno e delle
sue manifestazioni paranormali.

In “La Penna d’Oro”: la Compagnia dei
Girelloni, composta da sei bislacchi Burattini,
si impegna a risolvere un guaio bello grosso
che affligge Paesello di Ferro. Riusciranno i
nostri eroici Burattini a ritrovare la perduta
Penna d’Oro oppure per Paesello di Ferro
e per i suoi abitanti & giunto il momento di
soccombere alla Disperazione?

Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII
Seconda Edizione” e/o con “Sine Requie II
Paese dei Balocchi”

Sanctum {mpErjum
SECONDA EDiZziOnE

Sanctum Imperium
Seconda Edizione

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
44,95 €

Il 6 Giugno 1944 il mondo sprofondo nel pit
oscuro degli inferni. Nel Giorno del Giudizio
i Morti iniziarono la caccia contro il genere
umano. Adesso € il 1957, dalle ceneri di cio che
un tempo veniva chiamata Italia, ora € sorta
una rigida teocrazia guidata da Papa Leone
X1V, che ha fatto sprofondare la nazione in
una sorta di medioevo anacronistico.

I fumi di nuovi roghi dell'Inquisizione si
alzano in cielo, nel tentativo di eliminare con
la violenza ogni possibile minaccia al potere
di Roma. Templari in armatura e valenti
Cacciatori di Morti sui loro mezzi militari
cercano di preservare la popolazione dalla
minaccia dei Morti. Gruppi ereticali, sette
scismatiche e vere e proprie bande criminali
tentano di minare il predominio del Papa,
mentre dal nord la minaccia del IV Reich e dei
suoi orrori genetici si fa di giorno in giorno pit
pressante.

Questo manuale contiene tutto il necessario
per ambientare le proprie avventure nel
Sanctum Imperium. Sono presenti descrizioni
del territorio, dei personaggi pit importanti,
dei gruppi di potere all'interno della gerarchia
ecclesiastica e dei peggiori nemici della Chiesa,
oltre a nuove professioni da giocare.

Questo manuale contiene inoltre 'avventura
“i Misteri di Monte della Croce” e la lunga
campagna “Gli Occhi del Serpente”, che vi
portera a indagare su oscure trame ordite
contro il potere della Chiesa.

Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII
seconda edizione”



[ Reich

IV Reich
Seconda Edizione

Espansione
Bianco e nero, Cartonato

44,95€

Il 6 Giugno 1944 il mondo sprofondo nel piu
oscuro degli inferni. Nel Giorno del Giudizio
i Morti iniziarono la caccia contro il genere
umano. Adesso ¢ il 1957, il IV Reich governato
dai Quadrumviri domina su gran parte
dell’Europa centrale, tentando di schiacciare
tutto cio che gli si oppone. I Campi di
Rieducazione accolgono tutti coloro che osano
alzare la testa contro il Partito Nazista, per
eliminare alla radice ogni dissenso interno.
Sette segrete e politici senza scrupoli
combattono una guerra sommersa per il
controllo del potere, mentre le SS in divisa
nera e le forze di polizia della Gestapo
pattugliano i Borghi in cerca di oppositori
politici e di “traditori”. E mentre la gente
tenta di sopravvivere al rischio dei Morti,
nei laboratori del Reich gli scienziati stanno
creando terribili mostri genetici e la Chiesa
Teutonica sta plasmando le menti per spianare
la strada al dominio di una nuova razza.
Questo manuale contiene tutto il necessario
per ambientare le proprie avventure nel IV
Reich. Sono presenti descrizioni del territorio,
dei personaggi pit importanti, dei gruppi di
potere all’interno della gerarchia nazista e dei
peggiori nemici del regime. Troverete inoltre
nuove professioni e le schede delle creature
d’incubo partorite dai laboratori segreti
nazisti.

1l manuale contiene inoltre due avventure:

“I Segreti del Reich” e “La Casa dei Ricordi”.

Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII
seconda edizione”

Soviet
Seconda Edizione

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
39,95 €

Il 6 Giugno 1944 il mondo sprofondo nel piu
oscuro degli inferni. Nel Giorno del Giudizio
i Morti iniziarono la caccia contro il genere
umano. Adesso ¢ il 1957, Z.A.R., una macchina
creata da un gruppo di folli scienziati, domina
sull'Unione delle Citta Socialiste Sovietiche
come un dittatore. Mostruose biomacchine,
nate dell'unione tra carne e metallo, vengono
create per divenire servi fedeli del Calcolatore,
avanguardia di una nuova umanita fatta di
ruggine e stridenti motori. Gli uomini vengono
marchiati e costretti a una vita di lavoro
secondo ritmi inumani, all'interno di citta di
metallo costruite per essere il tempio del nuovo
comunismo tecnocratico. Ma nelle oscure
profondita dei Livelli sotterranei delle citta
alveare divampano i focolai della ribellione.
Uomini e donne cercano di rovesciare il governo
diZ.A.R. a costo della loro stessa sopravvivenza,
mentre oscuri poteri tramano per prendere il
sopravvento ed eliminare definitivamente tanto
il dominio di Z.A.R. quanto lesistenza degli
esseri umani. Questo manuale contiene tutto il
necessario per ambientare le proprie avventure
nel Soviet. Sono presenti descrizioni delle citta
alveare, dei personaggi pitt importanti, della
gerarchia sovietica e dei nemici di Z.A.R.
Troverete inoltre nuove Professioni, le regole per
inserire moduli biomeccanici e biomacchine nelle
vostre avventure, e numerosi spunti di gioco per
creare campagne avvincenti e claustrofobiche
nei profondi tunnel dell’inferno sovietico. Questo
manuale inoltre contiene le due campagne
intitolate “L’Urlo dell’Abisso” e “Vodzene”.

Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII
seconda edizione”

PERDUTE
ida edizione

Terre Perdute
Seconda Edizione

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
34,95 €

Il 6 Giugno 1944 il mondo sprofondo nel pit
oscuro degli inferni. Nel Giorno del Giudizio
i Morti iniziarono la caccia contro il genere
umano. Adesso € il 1957, le nazioni non
sottoposte a crudeli regimi dittatoriali sono
collassate, schiacciate dalla Fame insensata
dei Morti. Tra cumuli di macerie, sparuti
gruppi di sopravvissuti lottano contro la cieca
ferocia dei Morti e contro la crudelta di uomini
ridotti a bestie sanguinarie, pronti a tutto pur
di vedere una nuova alba. Queste sono le
Terre Perdute, le terre dei Morti, dove la vita
¢ diventata un incubo nel quale si annidano
gli orrori piu agghiaccianti. Ma queste sono
anche le terre dei misteri e delle leggende, le
terre dove camminano i salvifici Arcangeli, il
mostruoso Leviathan, il nuovo Mose, un Gesu
di metallo e la Morte stessa, a capo delle sue
immortali schiere di bestie fameliche.

Questo manuale contiene tutto il necessario
per ambientare le proprie avventure nei
territori martoriati delle Terre Perdute. Sono
presenti descrizioni dei luoghi piu misteriosi
e dei Personaggi pit importanti, siano essi
eroici Cacciatori di Morti o esseri mostruosi il
cui unico scopo € soddisfare la propria Fame
di carne umana.

Troverete inoltre le schede delle creature
d’incubo create dalla folle unione tra scienza
e occultismo. Il manuale contiene anche due
Avventure pronte per essere giocate: “Ritorno
al Giardino dell’Eden” e “Wendigo”.

Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII
seconda edizione”



Regno di Osiride

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
26,95 €

11 6 Giugno 1944 Ramesse I11 libero se stesso e
i suoi sudditi dalla schiavitu della morte.
Adesso € il 1957, il Regno di Osiride e una
nazione potente e magnifica, nella quale i vivi
e i Morti servono il Dio incarnato con cieca
venerazione e ogni incubo sembra dissolversi
al cospetto delle acque del Nilo. Ma all’'ombra
di templi e piramidi strisciano subdoli
traditori, culti innominabili, divinita avverse e
antichi Faraoni pronti a spezzare la corona di
Ramesse I1I e divorare il suo regno.

Questo manuale contiene una nuova
classificazione dei Morti e un nuovo significato
della loro esistenza, nuove Professioni,
numerose creature mostruose tra le quali le
temibili sfingi.

.~ U.S.A.

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
25,95 €

11 6 Giugno 1944 i Morti trascinarono il mondo
nel piti oscuro degli inferni.

Nel Giorno dei Tre Soli New York e Washington
D.C. vennero rase al suolo dalla potenza delle
bombe atomiche.

Adesso ¢ il 1957, grazie al Butoprofene Acilato
I'incubo dei Morti Affamati ¢ solo un lontano
ricordo.

Gli Stati Uniti d’America stanno entrando in
una nuova era di pace, benessere e sicurezza.
Eppure qualcuno percepisce una realta
diversa.

In alcune zone il Sud sta risorgendo, sotto il
controllo dei bianchi cappucci del Klu Klux
Klan mentre nella Citta Libera di New Orleans
culture diverse si mischiano e si inchinano alla
magia del Vudu, creatrice di Zombi.

1l resto dell’America ¢ un luogo devastato,
selvaggio e ricco di misteri, dove i Radioattivi
portano violenza e morte, e dove creature
senza nome marciano senza sosta.

Trono del Crisantemo
Seconda Edizione

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
32,95€

Il 6 Giugno 1944 il mondo sprofondo nel piu
oscuro degli inferni.

Lo spirare del Kamikaze permise allo Yomi di
divorare il mondo dei viventi. Il resto del globo
conosciuto crol-16 sotto I'impeto degli Shiryo
e del loro Dolore senza fine, che li spingeva a
divorare gli uomini per riappro-priarsi della
vita persa.

Adesso ¢ il 1957, il Giappone si erge come
unico regno non contaminato dallo Yomi, in
cui uomini e donne cercano di sopravvivere
mantenendo alto I'onore del proprio paese
e seguendo le regole dettate dal Sovra-no
Celeste.

Il Giappone € un luogo dove la spiritualita &
parte integrante della vita di tutti i giorni dei
servi dell'Tmperatore. Per il popolo € normale
pensare che crudeli Oni e sadiche Kitsune
posseggano i corpi dei Defunti per portare
morte e distruzione tra i viventi e che spettri
assetati di vendetta infestino villaggi per
cercare di lenire il proprio odio.

Ed é in un paese come questo, dove il
sovrannaturale e il reale si fondono, che il
compito di portare 'ordine ¢ affidato ai Ronin:
uomini dall’anima vivente intrappolata in
un corpo morto, che hanno come unico
scopo quello di seguire la via del Bushido e
proteggere i deboli.

Questo manuale contiene tutto il necessario
per ambientare le proprie avventure nei
territori del Giappone. Sono presenti
descrizioni di luoghi, Personaggi di rilievo,
armi tipiche e Professioni per giocare subito
nella terra del Sol Levante.



Tomo delle Creature

Tomo delle Creature

Espansione
Bianco e nero , Brossura

34,95€

1l terrore nel mondo di Sine Requie € senza
fine.

I Morti non sono l'unico pericolo che i vivi
dovranno affrontare.

Nel Tomo delle Creature vengono trattate
alcune delle creazioni piti crudeli e pericolose:
frutto della mente e dell'arte di uomini
scellerati, folli o con un ben preciso piano in
mente per modellare il mondo secondo le loro
idee.

In questo Tomo troverete numerosi racconti
che riguardano: la setta della Immaculata
Conceptioe i loro mostruosi Transustanziati,
le orrende Scannatrici dei Decussis Sanguinis,
i Golem, nati dalla magia cabalistica e i
Burattini creati dal Dono.

Questo manuale contiene anche le statistiche
per utilizzare queste mostruosita nelle vostre
avventure e le regole e le schede per poter
giocare i Burattini tra Mondo di Mezzanotte e
Paese dei Balocchi.

Anno o

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
32,05€

Tutto ha avuto una genesi.

11 6 giugno 1944 il mondo sprofondo nel piu
oscuro degli inferni. Nel giorno del giudizio
i morti iniziarono la caccia contro il genere
umano. Questo manuale vi catapultera sulla
soglia del baratro, nel bel mezzo della seconda
guerra mondiale, immersi in un orrore che
sara solo il preludio alla feroce follia del
risveglio.

13 nuove professioni e una manciata di nuove
regole per affrontare la piu crudele delle
guerre e cio che sarebbe venuto dopo.

Nei vari capitoli verrete messi di fronte ai
luoghi e alle lotte simbolo della guerra:
I'Operazione Overlord e la difesa del Vallo
Atlantico, la lotta civile che dilanio 1'Italia
divisa tra fascisti e partigiani e la Francia
schiacciata tra l'occupazione nazista e i
maquisards, l'orrore senza fine del fronte
orientale dal quale avanzarono inesorabili i
carri armati di Stalin, la straziante condizione
dei campi di prigionia e di sterminio e la
semplice lotta per la sopravvivenza dei civili
costretti a vivere sotto le bombe, preda di
milizie e ribelli armati, succubi del Risveglio
e vittime della follia, della cupidigia e della
violenza dei loro simili quanto della fame dei
morti.Questo manuale contiene anche “Orrore
in Normandia” una mini campagna in quattro
parti che vi portera dall’Operazione Pegasus
Bridge fino alla ricerca della sopravvivenza in
un mondo ormai disperato e senza speranza.

Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII
Seconda Edizione”.

Braccamorte

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
29,95 €

Il 6 Giugno 1944 i Morti si destarono dai
loro sepolcri, dalle trincee della seconda
guerra mondiale, dalle macerie delle citta
bombardate e iniziarono la loro caccia spietata
contro il genere umano.

Quel giorno fu chiamato il Giorno del Giudizio
e fu considerato linizio dell’Apocalisse
secondo quanto profetizzato nei testi sacri. Il
Papa, guidando i suoi fedeli e donando loro
una speranza, accrebbe il suo potere fino a
diventare il sovrano del neonato Sanctum
Imperium.

Ma lontano dalla luce iridescente delle grandi
vetrate ecclesiastiche, alle spalle dei crocifissi
dorati davanti cui si inchina il popolo, striscia
un culto eretico, basato sulle visioni di suor
Patrizia da Lodi, la suora eretica bruciata
sul rogo. Sono i Braccamorte, che ritengono
veleno ogni menzogna vomitata dalla bocca
del papa e che compiono rituali e viaggi alla
ricerca della morte, per restituirle il proprio
ruolo di falciatrice d’anime.

Entrate alla scoperta del misterioso sommo
sacerdote, dei Gran Sacerdoti Ade, Caronte,
Falciatrice d’anime, Limbo, Nera Signora,
Stige e dei loro seguaci. Penetrate i segreti che
circondano la morte e sfiorate 'inferno con le
vostre menti.

Troverete inoltre 6 nuove Professioni e 2
Avventure pronte per essere giocate:

“Il testimone scomodo” e “La santa e la strega”
Contiene inoltre materiale per “Il Paese dei
Balocchi”.

Per comprendere pienamente questo manuale
dovrete aver letto i manuali: “Sine Requie
Anno XIII” e “Sanctum Imperium”.



Regno delle Ombre

Espansione
Bianco e nero, Cartonato

34,95€

La sera del 5 giugno 1944 avrebbe potuto
rappresentare la fine della seconda guerra
mondiale. Nel giorno delle iene i piu alti
gerarchi nazisti, compreso Adolf Hitler,
vennero eliminati durante un attentato.

Ma la mattina seguente il mondo scivolo
nell'inferno. II 6 giugno 1944 i morti si
destarono dai loro sepolcri, dalle trincee, dalle
macerie delle citta bombardate e iniziarono la
loro caccia spietata contro il genere umano.
Uomini che dovevano essere morti
camminarono a testa alta tra i sopravvissuti
creando un nuovo

Ordine: il IV reich. Un orrore totalitario che
nasconde nelle profondita delle sue viscere
una setta ancora piu disumana: il regno delle
ombre. Esplorerete i Bunkertor segreti dove il
dott. Spitz nasconde conoscenze e misteri al
limite del credibile.

Entrerete nelle scuole speciali gestite da Elga
Muck e scoprirete come possa un essere
umano divenire una macchina di morte.
Conoscerete i pit segreti rituali del regno delle
ombre.

Vi aggirerete nelle strade oniriche di Uelzen
e dentro al suo castello apparentemente
abbandonato.

Troverete inoltre 3 avventure pronte per
essere giocate:

“Uelzen 1944”

“La sacra caccia”

“L’ultimo anno”

Per comprendere pienamente questo manuale
dovrete aver letto i manuali: “Sine Requie
Anno XIII” e “IV Reich”.

I Gladiatori

Espansione
Bianco e nero, Cartonato

29,95€

1l 6 Giugno 1944 i Morti si destarono dalle
trincee della Seconda Guerra Mondiale, dalle
macerie delle citta bombardate, dalle sale
mortuarie e dalle fosse comuni e iniziarono
la loro caccia spietata contro il genere umano.
Quel giorno fu chiamato il Giorno del Giudizio
e mise fine al mondo come lo si conosceva
prima. Tredici anni dopo la civilta sovietica &
sopravvissuta all’interno di gigantesche citta
stato di metallo in cui non esiste proprieta
privata, famiglia, religione, identita e speranza.
Ogni uomo € un ingranaggio della infinita
catena di montaggio controllata dall'inumano
calcolatore chiama-to Z.A.R. Bentornati
tra le rugginose mura di metallo del Soviet.
Bentornati tra lacre fumo nero delle
biomacchine, tra l'olio bollente dei Moduli
Biomeccanici che straziano e sostituiscono la
carne e le ossa del popolo russo. E benvenuti
tra quella piccola parte di abitanti scelta per
avere una vita breve e violenta quanto intensa
e af-fascinante.

Troverete inoltre nuovi Moduli Biomeccanici
adatti alla Lotta Sovietica e due nuove,
terrificanti avventure: L'Ultima Stella e
Discesa a Novgorod.

Per comprendere a pieno questo manuale
dovrete aver letto i manuali:

“Sine Requie Anno XIII” e “Soviet”.

Decussis Sanguinis

Espansione
Bianco e nero, Cartonato

29,95€

1l 6 giugno 1944 i morti si risvegliarono per
dare la caccia all'umanita. L'orrore ebbe inizio
contemporaneamente in tutto il mondo.

Gli eserciti erano alla sbando, i civili erano
carne da straziare per i nuovi, Immortali
predatori.ll mondo sprofondo all'inferno e
nulla fu piti come prima. Sono passati tredici
anni da quello che ancora oggi e ricordato
come

“il giorno del giudizio” e l'italia & adesso in
mano al papa e ai suoi cardinali, che dominano
sul sanctum imperium: una terra dove piu
importante che sopravvivere € combattere
Teresia, il peccato, le incarnazioni di satana.

E pregare 'onnipotente di avere salva 'anima.
Ma nulla dell’attuale teologia puo spiegare
fino in fondo il mistero del risveglio e ci sono
forze occulte che sono andate ben oltre nella
comprensione e nell’intima accettazione di cio
che esiste oltre la soglia del visibile.

Troverete inoltre le nuove professioni per
interpretare un personaggio dei decussis
sanguinis e un’avventura pronta per essere
gio-cata:

“la bocca del diavolo”

Per comprendere a pieno questo manuale
dovrete aver letto i manuali:

“Sine Requie Anno XIII” e “Sanctum
Imperium”.



Espansione
Bianco e nero, Cartonato

32,95€

Ecco il manuale che approfondisce il mondo
duro e tetro in cui vivono i cacciatori di morti,
che, dal giorno del giudizio, non hanno mai
smesso di combattere!

Troverete la descrizione di nuovi personaggi,
scoprirete come vivono, come vestono, come
si muovono, cosa temono, esplorando le
orrende dicerie che terrorizzano persino i pit
coraggiosi tra i cacciatori.

Troverete, in questo volume:

-10 nuovi mezzi tra moto, auto furgoni,
cingolati e... Carri armati!!!

-7 nuove armi... persino cannoni antiaerei utili
contro i morti!

-svariati nuovi oggetti come borracce, coperte,
divise, funi che si riveleranno indispensabili
alla sopravvivenza.

-droghe, antidolorifici e antibiotici.

-6 nuove professioni: capobranco, esperto di
morti, guida, graduato, necrologo e necrologo
esperto, per rendere i vostri cacciatori di morti
ancora piu specializzati e rilevanti all’interno
del gruppo.

-2 pericolosissime avventure (o meglio una
“doppia avventura”).

-verso canterbury

-alla ricerca del dottor pelagatti

Per comprendere questo manuale € necessario
possedere:

“Sine Requie Anno XIII”, “Terre Perdute” e
“Sanctum Imperium”.

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
34,95 €

Questo manuale esplora il mondo dei
Templari, gli indomiti Cavalieri del Tempio,
protettori del Papa e difensori della brava
gente del Sanctum Imperium dalla ferocia dei
Morti.

Ma sara tutto cosi luminoso, come appare agli
occhi del popolino?

Troverete qui la descrizione di sette segrete, di
oscuri complotti e di misteri legati all'Ordine,
oltre alla spiegazione della Regola dei Cavalieri
del Tempio, dei loro doveri e di cio che ¢ loro
consentito nel Sanctum Imperium.

Troverete inoltre:
-Le regole per assemblare il vostro Expiator

personalizzato!
-5 nuove Professioni: Scudiero, Templare
Guardia Nobile, Templare Parisienne,

Templare Pellegrino, Templare Sterminatore.
-2 Avventure che metteranno a dura prova il
fegato dei vostri Giocatori:

“Il Battesimo di Carne 1954”

“Sulle Tracce del Templare Nero”

Per comprendere questo manuale € necessario
possedere:
“Sine Requie Anno XIII” e
Imperium”

“Sanctum

Espansione b
Bianco e nero- Colore, Cartonato

34,95€

Entrate da protagonisti nelle maglie del
piu crudele ingranaggio di oppressione del
Sanctum Imperium.

Venite a conoscere com’e¢ nata e quali ideali
animano la Santa Inquisizione, toccate
con mano il ruolo complesso di Conversi e
Secretari: salvatori o aguzzini?

Angeli o demoni?

Entrate nelle officine dove si creano armi
a motore fatte su misura e scoprite nuovi
Requiem, Coronae Spinarum e Doppie
Coronae Spinarum di inaudita potenza.
Scoprirete che non solo i Frati Inquisitori
ne fanno uso... e che non tutti coloro che si
fanno chiamare “Frate Inquisitore” seguono
la strada tracciata dalla Chiesa Cattolica.
Troverete inoltre

- nuove Professioni legare ai ruoli di Converso
e Secretario

-nuove regole sulla Reputazione
-un generatore casuale di Avventure per
mettere alla prova i vostri Inquisitori

- tre Avventure pronte da giocare

Per comprendere questo manuale € necessario
possedere:
“Sine Requie Anno XIII” e
Imperium”

“Sanctum



Il Grande Tomo dei Morti

Espansione

Bianco e nero, Cartonato

39,95 €

Queste  pagine raccolgono  segreti e

testimonianze sui piu terribili orrori partoriti
dal Giorno del Giudizio: i Morti

Nel Grande Tomo dei Morti vengono trattate
le diverse tipologie di Morti: i Non Risvegliati,
i Larvalis, i Simplex, i Maior, gli Obnoxius,
i Ferox, i Ferus, gli Atrox, gli Inscius, i
Diabolicus e le Fosse Comuni.

Numerosi racconti provenienti da diverse
parti del mondo sopravvissuto al Giorno del
Giudizio vi metteranno in contatto con le
testimonianze di coloro che hanno incontrato
i Morti.

Al termine del volume troverete un’appendice
con le statistiche dei Morti e con la breve
descrizione di alcuni di essi, oltre a note sulle
loro specifiche “tecniche di caccia”.

Riusciranno i vostri personaggi a sopravvivere
alla Fame dei Morti?

Il Grande Tomo dei Morti raccoglie al suo
interno i due volumi conosciuti come “Tomo
dei Morti Vol. I” e “Tomo dei Morti Vol. II”.
Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII-
Seconda Edizione™”

Eretici e Stregoni

Espansione

Bianco e nero- Colore, Cartonato

34,95 €

Entrate nell’oscuro mondo delle forze

occulte, della stregoneria e di tutto cio che vi
¢ di misterioso e sovrannaturale nel mondo
divorato dai Morti.

In questo manuale scoprirete quali sono le
forze degli eretici che cercano di rovesciare
il potere del Papa e vi inoltrerete nel mondo
della superstizione, tra chi tenta di piegare le
forze occulte al proprio volere per ottenere
potere, oppure per assecondare la propria
follia.
AscoltatelavocedegliInquisitori,deglistregoni,
degli eretici e dei folli che credono di toccare
con mano il mondo invisibile mentre scivolano
inesorabilmente nel terrore e nella demenza.
Esplorate con loro luoghi e tempi che nessuno
ha mai visto prima e precipitate urlanti in
incubi a occhi aperti.

Addentratevi nei misteri pit spaventosi del
mondo di Sine Requie, mentre il suo destino
si dipana pagina per pagina, rivelando i suoi
oscuri segreti.

Il manuale contiene inoltre:

Nuove regole che vi permetteranno di evocare
i72 Demoni dell’Ars Goetia

Un’Avventura pronta da giocare: “I Cacciatori
di Streghe”.

Per comprendere pienamente questo manuale
& necessario possedere:

“Sine Requie Anno XIII-Seconda edizione”,
“Sanctum Imperium-Seconda edizione” e “IV
Reich-Seconda edizione”.

i DOSSIER
DELL IMPOSSIBiLE

I Dossier dell’Impossibile

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
39,95 €

Varcate con noi i confini del IV Reich e
scivolate lentamente tra misteri e complotti,
casi al limite della credibilita e fantasie intrise
di follia che camminano nelle strade dei
Borghi, col favore delle tenebre.

Immergetevi nei numerosi Dossier segreti,
cosi terribili da terrorizzare persino gli agenti
della Gestapo, e decidete voi se si tratta di
oscure verita o di deliri ispirati dal vino e dalla
pazzia.

Troverete in questo manuale le Professioni
della Gente comune, con sedici nuove
possibilita per caratterizzare i vostri
Personaggi, oltre a tre avventure:

-Luci
-Cacciatori di vampiri
-I1 Lupo Mannaro di Bedburg

Per comprendere pienamente questo manuale
& necessario possedere:

“Sine Requie Anno XIII-Seconda edizione”, e
“IV Reich-Seconda edizione”.



T

V/EHRMATEHT

We rma'élﬁ

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
34,95 €

Questo manuale contiene tutto il necessario
per conoscere il funzionamento e i segreti
delle forze militari del IV Reich.

Conoscerete il funzionamento delle unita
speciali dell’esercito, delle forza aeree e
marittime del Reich e gli orrori dei temuti
Battaglioni di Disciplina, le unita dove
vengono inviati solo i peggiori tra i peggiori e
dove la morte diviene un’agognata via di fuga.
Intanto l'orrore avanza ai confini del Reich e
striscia al suo interno tra la fame dei Morti, la
cinica ferocia degli assassini seriali, il coraggio
dei nemici del popolo germanico e i frutti
terribili del progetto Manna del Reich.

Farete parte della macchina di morte della
Wehrmacht o la combatterete?

Nel manuale vengono descritti alcuni dei

personaggi che popolano questo mondo
marziale oltre ai numerosi misteri che
nascondono.

Troverete inoltre:

- nuove Professioni per interpretare varie
tipologie di soldati della Wehrmacht

- una nutrita serie di Spunti per generare le
vostre Avventure nel mondo orribile di Sine
Requie.

Nessuna Pieta
Nessuna Tregua
Solo Cieca Ferocia

Da usare col manuale “Sine Requie Anno
XIII seconda edizione” e “IV Reich seconda
edizione”

TERRE PERDUT \2

Terre Perd

e 2
Espansione
Bianco e nero, Cartonato
39,95 €

Tredici anni fa la morte ha smesso di esistere e i
cadaveri hanno iniziato la loro caccia per divorare
il genere umano. I1 6 Giugno 1944 fu “Il Giorno
del Giudizio” e da allora tutto &€ cambiato. Ci sono
terre dove la societd umana € scomparsa, dove non
esistono pill nazioni, citta e leggi, solo la cieca Fame
dei Morti.

Le chiamano Terre Perdute, o Terre dei Morti, perché
pensano che qui i Morti abbiano definitivamente
vinto la loro battaglia contro la vita. Ma non ¢ cosi.
Qui i sopravvissuti continuano a lottare, a
combattere, a viaggiare e a condividere storie e
leggende. Come il “Nobiluomo”. Sedetevi su queste
macerie e ascoltate le storie che ha raccolto per voi
dalla vivida voce di coloro che sono sopravvissuti a
cose che non hanno un nome. E forse non esistono,
perché in questi territori la follia del mondo e quella
dell'uomo sfumano l'una nell’altra e diventa difficile
capire quale irrazionale incubo esista e quale invece
sia solo un’allucinazione o una millanteria. Certo non
sono un’allucinazione “los amarillos”, anche detti
“i gialli”. Sentirete parlare di loro dalla voce di chi
1i ha incontrati e scoprirete ogni retroscena e ogni
segreto che li riguarda. Infine seguirete le vicende di
un gruppo di Sopravvissuti alle prese con una vera e
propria Campagna chiamata “Viaggio nelle Terre dei
Morti”.

Di avventura in avventura entrerete all'interno di
nuovi Rifugi scoprendone l'organizzazione e chi
li abita, ma avrete a che fare anche con bande di
razziatori, Morti, nuove creature e incubi sospesi
tra questo mondo e l'inferno. Tutto per tenere viva
la fiamma di una speranza che le Terre Perdute
sembrano voler spegnere.

Bentornati nel mondo di Sine Requie.
Bentornati nelle Terre Perdute!

Da usare col manuale “Sine Requie Anno XIII
seconda edizione”




La Cura di San Leo

Espansione
Bianco e nero, Pdf
9,99 €

Nel Borgo di San Leo sta dilagando il caos.
Qualcosa sembra avvelenare la mente delle
persone ma, anche se alcuni parlano gia di
stregoneria, le cause sembrano ancora ignote.
Una cosa e certa: questo scompiglio va
arginato in fretta.

L'Inquisitore De Magistris ha quindi inviato
due promettenti Sotii per verificare la
fondatezza di tali voci e far chiarezza sui
fatti insoliti del Borgo. Con loro, un Notaio
incaricato di documentare Iindagine e
decidere, sulla base delle loro azioni, quale dei
due meriti il prestigioso titolo di Inquisitore.

I1 Volo della Mosca

Espansione
Bianco e nero, Pdf
9,99 €

E la prima volta che I'Ispettore della Gestapo
Friederich Ackermann, I’Agente Volker Hoppe
e lo Psichiatra Lutero Zeinder, lavorano
insieme. Il loro compito e scovare la Mosca,
traditore del Reich che da tempo cospira
contro il regime. La spia salira sul treno
N.1414, alla stazione di Monaco e scendera
ad Amburgo dove riferira un messaggio a un
gruppo di sovversivi: la natura di tale segreto
riguarda un attentato al Borgo di Amburgo.
La Mosca é sulla ristretta lista di passeggeri:
persone influenti, che non devono essere
disturbate.

Bisogna fermala in tempo.
Solo poche ore di viaggio per trovarla.

Un unico tentativo.

Un Quartiere Perbene

Espansione
Bianco e nero, Pdf
6,99 €

Il Quartiere Perbene & abitato da Gente
Perbene.

Avvocati, impiegati, artigiani, casalinghe e
pensionati.

Il Quartiere Perbene ha un roseto al centro di
un giardino e tutti si conoscono tra loro.

Tutti tranne i Mikle.

Perché questi “slovacchi” sono venuti a stare
proprio in questa villetta abbandonata nel
cuore di Vienna?

Che gente €? Da dove viene? Non sembrano
Gente Perbene.

Anzi, di certo non lo sono. Le voci su di loro
poi... nessuno ¢ piu al sicuro da quando sono
arrivati.

Saranno ladri, traditori, impuri, saranno... e
cos’e quel raglio grottesco che si ode la notte?
Entrate nelle accoglienti e luminose case
del Quartiere Perbene, tra cene, lavoro,
pettegolezzi, amori anelati e tradimenti
sognati, tra Gente Perbene, persone come voi,
e sentite cos’hanno da dire gli altri sui Mikle.
Qualcosa... qualcosa andra fatto.

Per il buon nome del Quartiere.



Il Demone Dentro

Espansione
Bianco e nero, Pdf
9,99 €

Avventura per 4-6 Giocatori ambientata nel
Sanctum Imperium

Sotto una pioggia incessante un Inquisitore
arriva a San Francesco, un paese sperduto tra
i castagni dell’Appennino e il suono ossessivo
che fa il Limentra.

Mentre la terra trema e il temporale infuria, un
Esorcista, un Padre Semplice e un Inquisitore,
con cio che resta del suo gruppo, lotteranno
per salvare la vita oppure l'anima di una
giovane ragazza posseduta dal demonio!

Adamo

Espansione
Bianco e nero, Pdf
9,99 €

Un manipolo di soldati della Luftwaffe verra
paracadutato in prossimita del Sentiero del
Larice, in Val d’Aosta.

La loro missione: rapire e portare oltre confine
Frate Adamo, attualmente rinchiuso nel
Monastero del Cristo Redentore.

Ma il Monastero nasconde un terribile segreto
e...

...scoprite i misteri di ADAMO nella nuova
Avventura in uscita in Pdf per Sine Requie
Anno XIII, scritta dalla nostra malvagia
Cartomante Eleonora Villani!

Cover della deliziosamente folle Elena
Bonamoneta!

4 Diavoli

Espansione
Bianco e nero, Pdf
9,99 €

Avventura per Sine Requie Anno XIII -
Sanctum Imperium -

Un piccolo gruppo di Templari viaggia al
seguito di due Cacciatrici di Morti.

E diretto verso un paese che ha inviato un
telegramma di emergenza settimane fa.

Il messaggio era lapidario: “M ORTI_AIU
T O” poi nient’altro.

E passato del tempo, anche per ritardi
amministrative e impacci di pertinenze, ma
alla fine qualcuno si € mosso. Il paese da cui
giunse l'allarme é chiamato Santa Bruna.

1l viaggio ¢ lungo e sara necessario fermarsi
nel paese precedente per rifocillarsi e
pernottare... ma anche qui qualcosa di strano
sta accadendo...



I[_PAESE DEI BAIOCCHI

Il Paese dei Baloc

Manuale Base e Espansione
Bianco e nero, Brossura

34,95 €

11 6 Giugno 1944 il mondo sprofondo nel pit
oscuro degli inferni.

Nel Giorno del Giudizio i Morti iniziarono la
caccia contro il genere umano...

...ma in un altro luogo, dove regna la fantasia,
coloro che sono burattini nel mondo dominato
dai Morti vivono la loro vita e le loro avventure.
Qui troverete eroici cavalieri, orsi con buffi
cappelli in testa, potenti streghe vendicative e
graziose dame con i loro ombrellini di pizzo.
Qui si stringono alleanze, si vivono amori,
si affrontano lotte selvagge e le piu grandi
imprese.

Ma qualcosa sta lentamente cambiando:
Pombra della  Disperazione si sta
impossessando dei Cuori dei Burattini,
trascinandoli ~ sempre di  pit  verso
Pannientamento e il buio.

In questo manuale sono presenti tutte le regole
per giocare e per generare il vostro Burattino,
inoltre troverete le descrizioni dei luoghi che
potrete visitare e dei personaggi di rilievo che
potranno incontrare.

Che aspettate? Indossate il vostro cappello
migliore e partite per 'avventura!

.

arocchi
del Paese dei Balocchi

Mazzo di Tarocchi
Colore
9,95 €

Contiene 22 Tarocchi che raffigurano i
personaggi e i luoghi piu incredibili del
mondo onirico, meraviglioso e terrificante di
“Sine Requie-Il Paese dei Balocchi”: un luogo
di favole feroci e di profondi misteri, dove
l’allegria, la follia e la disperazione danzano
attorno al destino di ogni Burattino che abbia
il Cuore di affrontare grandi avventure.
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Libro Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
24,95 €

Anno 13 dal Giorno del Giudizio.

Sono passati tredici anni dall’alba del 6 giugno
1944, quando lo Sbarco in Normandia é fallito
e i Morti si sono rialzati dalle tombe, dalle
trincee, dagli obitori e dai campi di stermino
per dare la caccia ai sopravvissuti.

La Germania si e arrogata la vittoria della
Seconda Guerra Mondiale, costituendo un
diabolico IV Reich, I'Ttalia ¢ dominata dalla
Chiesa e ora € chiamata Sanctum Imperium.
Gran parte delle altre Terre, ormai disabitate
e percorse solo da cadaveri affamati, sono
conosciute come Terre Perdute, o Terre dei Morti.
Ci sono molti modi per sopravvivere nel
mondo di Sine Requie, e ancora pit modi per
morire: tu hai scelto di seguire un Cacciatore
di Morti, per questo ti trovi ai confini con le
Terre Perdute...

ADATTO A UN PUBBLICO MATURO
ALTO CONTENUTO DI  VIOLENZA,
TORMENTO, SANGUE E PAROLACCE!

Libro Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
26,95 €

Sono passati tredici anni dal Giorno del Giudizio.
All'alba del 6 giugno 1944 lo Sbarco in
Normandia falli. I Morti si rialzarono dalle
tombe, dalle trincee, dagli obitori e dai campi
di stermino per dare la caccia ai sopravvissuti.
Tutto il mondo ¢ diventato un mattatoio,
ma alcuni Stati, retti da totalitarismi senza
scrupoli, sono sopravvissuti.

La Germania € diventata IV Reich, I'Italia,
sotto la guida del Papa, si € autoproclamata
Sanctum Imperium, e poco o nulla si sa dei
destini di altre terre lontane.

Gran parte del mondo e ormai disabitato e
chiamato semplicemente Terre Perdute, o
Terre dei Morti.

Ci sono molti modi di sopravvivere nel mondo
di Sine Requie, e molti pitt modi per morire: tu
hai scelto di seguire un Cacciatore di Morti, Il
Ratto, oltre i confini con le Terre Perdute.

Da allora hai iniziato a fare strani sogni, che
sembrano spingerti verso... IL GRAAL!

11 libro che hai in mano non ¢ un romanzo, €
un LIBROGIOCO. Questo vuol dire che sarai
TU il Protagonista, perché sarai TU a decidere
come andra avanti la storia!

Hai il coraggio di affrontare questa sanguinosa
Narrazione interattiva nel terrificante mondo
di Sine Requie Anno XIII?

-PRODOTTO NON ADATTO A UN PUBBLICO
SENSIBILE

ALTO CONTENUTO DI VIOLENZA,
DOLORE, SANGUE E PAROLACCE!

i e ¥
I Randagi La notte del Graal e
delle Terre Perdute Libro Gioco j
Libro Gioco Sine Requie
Sine Requie



Sopravvissuti
Romanzo
Sine Requie

Romanzo
Bianco e Nero, 1 volume
24,95 €

FINALMENTE TORNA DISPONIBILE IL
PRIMO ROMANZO DI SINE REQUIE!

Sono passati dodici anni dal 6 Giugno 1944: il
Giorno del Giudizio!

Il mondo é ridotto a un cumulo di macerie
e violenza, dove i Morti sono alla costante
ricerca di carne viva, mentre gli ultimi
sopravvissuti sono ormai simili a bestie
disperate e pericolose, disposti a tutto pur di
vivere un giorno in piu.

Questa ¢ la storia di quattro di loro, in fuga
attraverso le rovine di una Francia disabitata
e silenziosa. Uomini e donne in cerca di cibo,
acqua, un luogo sicuro dove poter dormire
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Sopravvissuti 2
Il Giorno Senza Fine
Romanzo

Sine Requie

Romanzo
Bianco e Nero, 1 volume

29,95€

L’atteso seguito del romanzo “Sopravvissuti”,
in un’edizione cartonata di altissimo pregio!

Il Giorno Senza Fine continua la storia
direttamente da dove il primo romanzo I’ha
lasciata: nelle cupe Terre Perdute, dove i
Morti camminano ancora tra i vivi per saziare
la terribile Fame che li divora e bande di feroci
predoni spadroneggiano. La follia e la barbarie
dell'uomo sara peggiore della furia dei Morti?
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~ T-Shirt Sine Requie T-Shirt Sine Requie
“CACCIATORE CIECO” “SOLO CIECA FEROCIA”

24,05 € 24,95 €

Fremmen Cacciatore Cieco

Miniatura in metallo Miniatura in metallo
15,00 € 10,00 €



E DEL GIOCATORE

L’Ultima Torcia 2
MANUALE DEL GIOCATORE

Manuale base
Colore, cartonato
39,95 €

I Manuale del Giocatore ¢ il volume
fondamentale per i giocatori de L’'ULTIMA
TORCIA.

Racchiude tutte le regole necessarie per creare
il vostro Avventuriero, le armi, le Abilita, le
magie,

le regole per esplorare luoghi pericolosi e
affrontare terribili minacce alla ricerca di
tesori e gloria!

L’'ULTIMA TORCIA vi condurra in un mondo
fantasy dominato da magie e malefici,

ancora tutto da esplorare. Addentratevi in
oscuri dungeon e nelle terre selvagge, lottate
contro

orribili mostri e conquistate tesori che
farebbero invidia a un re.. o perite nel
tentativo!

Avrete il coraggio di affrontare ’Avventura?
Volete diventare esperti Master?

Volete conoscere e dominare decine di nuovi
mostri?
Desiderate
LANDARIA?
L’avventura continua con il Manuale del
Master.

scoprire tutti i segreti di

N S

MANUALE DEL MASTER

L’Ultima Torcia 2
MANUALE DEL MASTER

Manuale base
Colore, cartonato
59,95 €

Il Manuale del Master de L'ULTIMA TORCIA
contiene tutto cio che vi serve per condurre il
gioco e vivere avventure memorabili assieme
ai vostri amici.

Al suo interno troverete:

Una pratica guida per gestire gli aspetti
cruciali al tavolo e plasmare nuovi mostri e
scenari.

Le informazioni pit importanti sul mondo
di LANDARIA con i suoi segreti e culti, le
leggende, la storia, le gilde e i personaggi che
lo popolano.

Decine e decine di raccapriccianti e pericolose
creature pronte a trasformare gli Avventurieri
in appetitosi spuntini!

Una raccolta di brevi Avventure ambientate
nella Valle dei Sussurri di Landaria Inferiore.

I vostri giocatori stanno per scoprire che fare
I’Avventuriero € un mestiere pericoloso...

...e sarete voi a mostrarglielo!

Per giocare a L'ULTIMA TORCIA é richiesto
anche il Manuale del Giocatore.

Tenete alta la vostra torcia, perché
SOLO IL MALE VEDE NEL BUIO.



L’Ultima Torcia 2
[Limited Edition]

Colore, cartonato
150,00 €

Queste Edizione Limitata de L'Ultima Torcia 2
& composta dal “Manuale del Giocatore” e dal
“Manuale del Master”, con speciali copertine
in ecopelle e vernice metallizzata.
Tiratura: 200 copie



6I0CO DI RUOLO
DELL'ANNO

L’Ultima Torcia

Scatola con dadi
Colore, 3 Spillati
44,95€

»

1l Gioco di ruolo fantasy di Matteo “Curte” Cortini e Leonardo “Moro
Moretti per 2-7 giocatori di eta 10+. Il vostro primo passo nelle Lande
dell’Avventura. Sei pronto ad accendere la tua fantasia?

L’Ultima Torcia € una sfida avvincente, per Avventurieri col cuore gonfio
di coraggio, pronti a sfidare trappole, mostri e a danzare con la morte
per svelare antichi misteri e ottenere immani tesori. L’Ultima Torcia
illuminera la via verso una storia da vivere assieme ai tuoi amici: un
sogno condiviso, come essere protagonisti di un libro che si scrive da
solo, mentre giocate.

Questa scatola contiene tutto cio di cui avete bisogno per giocare:

- L’Avventura Tutorial Una Notte di Plenilunio: un semplice
scenario che vi permettera, passo dopo passo, di apprendere le regole
principali del gioco. Giocando imparerete a giocare!

- Schede dei Personaggi: sei schede pronte per giocare da subito
con Trager, 'Umano Guerriero, Jildoar Gufo d’Argento, 'Elfa Stregona,
Laka Pietrascudo, la Nana Sacerdotessa e i loro compagni d’avventura.
- Il Manuale Le Regole: che descrive il sistema per ideare fantastiche
avventure, affrontare combattimenti mortali, sprigionare il potere della
magia e creare nuovi Avventurieri, fatti apposta per voi!

- Il Manuale La Baronia del Grifone: che descrive la Landa dove
gli Avventurieri muoveranno i loro primi passi, compresi i luoghi piu
misteriosi e i suoi abitanti.

Questo manuale contiene altre sette Avventure, divise in Avventure
Base, Pericolose ed Eroiche.

- I1 Manuale Bestiario della Baronia del Grifone: con le schede,
le immagini e le descrizioni di oltre cinquanta creature da affrontare, tra
cui draghi di fuoco Aracnoidi, Orchi e Non Morti.

- Dadi: Tutti i dadi che vi serviranno per giocare a L'Ultima Torcia! Dal
dado a 4 facce fino a quello a 20 facce!

Tutti i manuali sono interamente a colori e riccamente illustrati.
Benvenuti nell’Avventura! E ricordate di accendere la vostra torcia,
perché...

SOLO IL MALE, VEDE NEL BUIO!

L’Ultima Torcia- Set del Master

Scatola con schermo
Colore, Screen e Spillato

34,95€

Da utilizzare con la scatola base de L'Ultima Torcia.

Ecco il set del Master definitivo: per il master che non deve chiedere mai!
La Scatola Set del Masteré pensata appositamente per contenere le
espansioni gia pubblicate de L’Ultima Torcia e include:

- Lo Schermo del Master: un pannello a tre ante contenente tutte
le informazioni che un Master deve sempre avere sott’occhio. Utile
per nascondere alla vista dei vostri giocatori le vostre mappe e i vostri
appunti segreti.

- II Manuale “Avventure nella Baronia del Grifone”: che
approfondisce la Landa della Baronia del Grifone inserendo nuove
Avventure, quali:

“Orrore a Forte Metallo”, “Quel Tumulo nel Bosco”, “Ridatemi il Goblin
Barbuto!”, “Il Martello d’Oro”, “L’Antica Spada di Ghiaccio” e “Banditi!”.
Il Manuale comprende anche nuovi mostri pronti a dare filo da torcere
ai vostri Avventurieri.

- Nuovo Ruolo: il Guerriero Stregone: la scheda del Guerriero
Stregone con tutte le informazioni per creare Avventurieri con questo
nuovo Ruolo.

- Nuove Regole: Oggetti a portata di mano: necessarie per sapere quali
oggetti I’Avventuriero puo estrarre e impugnare velocemente durante le
sue battaglie.

-La scheda prefatta del Guerriero Stregone pronto da giocare.

-La nuova scheda dell’Avventuriero per sfruttare la regola degli
Oggetti a portata di mano, in versione “pergamena” e “ottimizzata per
la stampa”.



LaRegione dei Fiumi

Espansione
Colore, 3 volumi in PDF
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- La Regione dei Fiumi, un volume
contenente la descrizione approfondita
di luoghi e Personaggi Non Giocanti della
Regione dei Fiumi, oltre alle Avventure Base.
- Avventure Avanzate nella Regione
dei Fiumi, con le Avventure Pericolose ed
Eroiche. Potete usare le Avventure Base,
Pericolose ed Eroiche singolarmente o come
parte di un’unica lunga Campagna di gioco
intitolata “Il Risveglio di Alta Radice”.

- Bestiario della Regione dei Fiumi, con
la descrizione e le schede di nuove Creature da
usare nelle vostre partite!

Inoltre, come appendici a se stanti:

- Il Menestrello, un nuovo Ruolo completo
di descrizione e Abilita

- Una nuova Abilita per ciascuno dei 5 Ruoli
descritti nel Regolamento della Scatola Base
(Guerriero, Ladro, Ranger, Sacerdote della
Luce e Stregone)

- Oggetti da aggiungere alla lista
dell’Equipaggiamento

- Nuove Regole per il Master: il Tempo
Atmosferico

Le Terre Ignote

Espansione
Colore, 2 volumi in PDF
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- Le Terre Ignote, un volume contenente
la descrizione approfondita di luoghi e
Personaggi Non Giocanti delle Terre Ignote.
Le Avventure Pericolose ed Eroiche di questo
manuale compongono la Campagna di gioco
intitolata “Distruggere il Tempio Nero”.

- Bestiario delle Terre Ignote, con la
descrizione e le schede di nuove Creature da
usare nelle vostre partite!

Inoltre, come appendici a se stanti:

- I1 Paladino, un nuovo Ruolo pronto da
usare!

- Una nuova Abilita per ciascuno dei 5 Ruoli
descritti nel Regolamento della Scatola Base
(Guerriero, Ladro, Ranger, Sacerdote della
Luce e Stregone)

- Oggetti e Cavalcature da aggiungere alla
lista dell’Equipaggiamento.

-Nuove Regole per il Master: Esplorazione
e Condizioni Avverse, Studiare il Territorio e
regole per Animali Addestrati.

- Nuove Regole per il Master: i Mercenari
della Catena di Ferro, pronti a rimpolpare
gruppi poco numerosi di Avventurieri... a un
costo, naturalmente!

LA_CONTEA DI
PASSO/DESTINO

La Contea di Passo Destino

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95€

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- La Contea di Passo Destino, un volume
contenete la descrizione approfondita di
luoghi e Personaggi Non Giocanti della Contea
di Passo Destino, oltre alla sua mappa a colori
- Otto Avventure divise fra Avventure
Base, Pericolose ed Eroiche, ideali per singole
esperienze di gioco, ma connesse fra loro per
consentirvi di vivere una lunga Campagna di
intrighi e orrori

- Il Bestiario della Contea di Passo
Destino, con la descrizione e le schede di
moltissime nuove creature da utilizzare nelle
vostre partite

- Una nuova Opzione di gioco per rendere
ancora piu unici TUTTI i vostri Avventurieri: le
Gilde. Vengono descritte nel dettaglio la Gilda
dei Cacciatori di Taglie, quella dei Custodi del
Buio, la Gilda dei Mercanti e i Demonologi.
Ogni Gilda offre ai Personaggi Benefici unici,
fra cui le Abilita di Gilda (selezionabili da
TUTTI i Personaggi) e un generatore di
avventure casuali... gli Avvisi di Taglie.

La Contea Di Passo Destino puo Essere Usata
Singolarmente O Assieme All'espansione
Tordalia Di Castello Scarghul.



L UL TIMZ

L/ORDALIA DI
CASTELLO SGARGHUL

L’Ordalia di Castello Scarghul
Megadungeon

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- L’Ordalia di Castello Scarghul, un
volume contenete la descrizione approfondita
di tutti e nove i Livelli che compongono il
MEGADUNGEON di Castello Scarghul,
assieme ai suoi PNG e a una Campagna
interamente ambientata nel gigantesco
sotterraneo, con diversi possibili finali e
segreti da scoprire. Inoltre, la struttura del
MEGADUNGEON e la natura dell’Ordalia vi
permetteranno di giocare e rigiocare piu volte
questa espansione, seguendo trame e percorsi
differenti!

- Il Bestiario dell’Ordalia di Castello
Scarghul, con la descrizione e le schede di
moltissime nuove creature da utilizzare nelle
vostre partite

- Una nuova Abilita per ciascuno dei Ruoli
presentati finora (Guerriero, Ladro, Ranger,
Sacerdote della Luce e Stregone)

- Una nuova Abilita per i Demonologi,
introdotti con 'espansione La Contea di Passo
Destino

- Nuovi Oggetti da aggiungere alla lista
dell’Equipaggiamento

L’ordalia di Castello Scarghul puo essere usata
singolarmente o assieme all’espansione la
contea di passo destino.

I Reami dei Due Soli

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95€

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

Il volume “I Reami dei Due Soli”:

- La descrizione approfondita dei luoghi
principali e dei Personaggi Non Giocanti della
Landa, oltre a una map-pa a colori dei Reami
dei Due Soli.

- 11 Nuove Avventure divise in Base,
Pericolose ed Eroiche, a cui si aggiungono
avventure accessorie che si atti-vano solo
fallendo o deviando da quelle principali.
Queste Avventure potranno essere giocate
singolarmente o 'una dietro I’altra per scoprire
tutti i segreti di questa Landa e affrontare cosi
un’epica Campagna.

- Il temibile “Bestiario dei Reami dei Due
Soli” offre la descrizione e le schede di molte
nuove Creature, da utilizzare in tutte le
vostre partite (se ne avrete il coraggio)!

Inoltre, come appendici a se stanti:

- Una nuova Razza tutta da giocare: il
Nomadiano!

- Una nuova Abilita di Ruolo per ognuno
dei Ruoli degli Avventurieri: Guerriero, Ladro,
Menestrello, Ran-ger, Sacerdote della Luce e
Stregone.

L’Arcipelago Cremisi

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- L’Arcipelago Cremisi, un’ambientazione
open-world che gli avventurieri potranno
esplorare in asso-luta libertd, con la
descrizione dei suoi luoghi e png principali,
assieme a una mappa a colori.

- Otto avventure divise fra base, pericolose
ed eroiche (oltre a una serie di trame
secondarie a dispo-sizione del master) da
usare per giocare una lunga campagna
intitolata “i fantasmi del passato”.

- Una nuova abilita per ciascuno dei ruoli
attualmente disponibili: guerriero, ladro,
menestrello, ran-ger, sacerdote della luce e
stregone.

- I cercatori di tesori, una nuova gilda con
4 abilita uniche adatte a tutti gli avventurieri!
-  Regole sulla navigazione e
I’esplorazione dei mari.

- Nuovi oggetti da aggiungere alla lista
dell’equipaggiamento.

- La mappa di viaggio e il diario di
bordo, aiuti di gioco da personalizzare con
appunti e resoconti di avventura dei giocatori.
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I1 Regno Perduto di Nanto
Megadungeon

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- Il Regno Perduto di Nantok, un volume
contenente la descrizione approfondita di
luoghi e Personaggi Non Giocanti del Regno
Perduto: un Megadungeon elfico pullulante
di Aracnoidi, pieno di meraviglie e di pericoli.
- Bestiario del Regno Perduto di
Nantok, con la descrizione e le schede di
nuove Creature da usare nelle vostre partite!
Inoltre, come appendici a se stanti:

- Il Sacerdote della Bestia Sovrana, un
nuovo Ruolo completo di descrizione e Abilita,
con la sua scheda personalizzata

- Il Paladino della Bestia Sovrana, un
nuovo Ruolo completo di descrizione e Abilita,
con la sua scheda personalizzata

LA CATTEDRALE SULLE
TERRE DI CONFINE

La Cattedrale sulle
Terre di Confine

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

Il volume “La Cattedrale sulle Terre di
Confine”:

- La descrizione approfondita dei luoghi
principali e dei Personaggi Non Giocanti della
Landa, oltre a una mappa a colori della Landa
di Megendir!

- 12 Nuove Avventure divise in Base,
Pericolose ed Eroiche, a cui si aggiungono
avventure accessorie e un generatore di
avventure virtualmente infinite. Queste
Avventure vi porteranno a vivere una lunga
Campagna che vi trascinera a scoprire tutti i
segreti della Landa e a diventare dei veri Eroi!
- La nuova regola sui “Gruppi numerosi”:
viaggiare in compagnia non € mai stato cosi
pericoloso!

Il volume “Bestiario della Cattedrale
sulle Terre di Confine”:

- Numerose nuove creature pronte a dare
del filo da torcere ai vostri Avventurieri, grazie
a nuove, sorprendenti Abilita!

Come appendice a se stante:

Due nuovi RUOLI per i Nani piu intrepidi:

- Sacerdote della Grande Roccia

- Paladino della Grande Roccia

- 5 Nuove Abilita e 4 nuove Magie, dette
“Invocazioni”, esclusive per i due nuovi Ruoli.

I Domini Mostruosi

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- I Domini Mostruosi, una Landa-
Campagna in cui gli Avventurieri saranno
catapultati nel bel mezzo di una guerra!
Lotteranno contro il tempo per raggiungere
un’antica fortezza e rimetterla in funzione, cosi
da contrastare l'assalto dell’'orda mostruosa.
La Campagna ¢ divisa in tre diverse Parti,
con oltre diciotto scenari fra trame,
Missioni e Missioni-Evento per far vivere
ai Giocatori l'esperienza di appartenere a una
vera compagnia ausiliaria.

- La descrizione approfondita e la mappa di
Forte Guardiano, con i suoi molti PNG e
intrighi.

- Regole per gestire ’Energia e il Morale
delle truppe, l'assedio del Forte e le
Reputazioni ottenute dagli Avventurieri nel
corso della Campagna.

- Una nuova Abilita per ciascuno dei Ruoli
disponibili: Guerriero, Ladro, Menestrello,
Ranger, Sacerdote della Luce e Stregone.

- Il Bestiario dei Domini Mostruosi,
con 32 creature pronte a dare battaglia agli
Avventurieri.
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Espansione
Colore, 2 Spillati
32,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- Arena: una lunga campagna composta da 14
Cimenti, 6 Avventure Speciali... e molto altro!
Bestiario dell’Arena: che descrive i terrificanti
mostri e i principali PNG che incontrerete
nelle vostre Avventure.

- Le regole per diventare un Gladiatore e
sfruttare il vostro Carisma

- Una nuova Razza: il Mezzorco

- Una nuova Gilda: 'Eresia di Tranusar, con
la Nuova Abilita “Pergamena di Sangue”

- Una nuova regola: Il Patto Sovrumano

- I1 Patto Sovrumano: Ombra del Vampiro,
con quattro Nuove Abilita, le Ombromanzie.

Espansione
Colore, 2 Spillati
32,05€

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- La Tirannia delle Idre, una Landa
Pericolosa, non adatta agli Avventurieri con
poca esperienza, in cui i nostri eroi dovranno
sopravvivere nelle profondita dell’Abisso,
lottando contro mostri partoriti dall’oscurita.
- La Campagna “Una Testa, Molte Teste”,
composta da 5 Avventure Pericolose e 2
Avventure Eroiche.

- La descrizione approfondita della citta-stato
di Idraslava, con i suoi molti PNG e intrighi.

- Una nuova Razza giocabile: il
Caverniano.

- Una nuova opzione di gioco per tutti i
Personaggi, legata alla Non Morte!

- Il Bestiario della Tirannia delle Idre,
con numerose mostruosita pronte a dare
battaglia agli Avventurieri.

R o

I Segreti di Picco S
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Espansione
Colore, 2 Spillati
32,95€

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- I Segreti di Picco Saetta, una lunga
Campagna ambientata nella Baronia del
Grifone, in cui gli Avventurieri torneranno a
visitare luoghi a loro familiari... per trovarli
drasticamente cambiati, e ne esploreranno
altri che erano celati proprio sotto i loro occhi!
- La descrizione approfondita e le mappe del
Pozzo delle Ere, il piu antico e misterioso
dungeon di tutte le Lande, luogo in cui si
dice sia nascosta la conoscenza suprema!
- Una nuova Abilita per ciascuno dei Ruoli
disponibili: Guerriero, Ladro, Menestrello,
Ranger, Sacerdote della Luce e Stregone.

- 11 Bestiario dei Segreti di Picco Saetta,
con creature uniche nel loro genere e orrori
pronti a sfidare gli Avventurieri in modi che
nemmeno immaginate!
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39,95€

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

. I Trono dell’'Usurpatore, un ricco
manuale di ambientazione e storia delle
Lande, con decine e decine di PNG, localita
cittadine, rovine misteriose e trame politiche
che vi terranno incollati al tavolo per mesi di
gioco!

- La Gilda del Cavalieri del Fiore Blu e la
Gilda degli Alchimisti, ciascuna con le sue
specifiche Abilita.

- Una nuova Abilita per ciascun Ruolo
(inclusi Sacerdoti e Paladini della Grande
Roccia), e due Metamorfosi per il Sacerdote e
il Paladino delle Bestie Sovrane.

- Il Destino delle Lande, un manuale
con nuove regole per la creazione degli
Avventurieri, unalunga Campagna ambientata
alla Corte del Re e l'epico finale di tutte le
Campagne giocate nell'universo de L’Ultima
Torcia... un epilogo che terra conto delle
imprese compiute in ogni modulo precedente
della serie.

- La mappa a colori formato poster di tutte
le Lande!

Per giocare “Il Trono dell'Usurpatore” &
necessario avere
“Le Terre Ignote”, “La Contea di Passo
Destino”, “L’Ordalia di Castello Scarghul”,
“Il Reame dei Due Soli”, “L’Arcipelago
Cremisi” e “Arena”.
E consigliato disporre anche di tutte le altre
precedenti uscite.

Colore, 2 Spillati+ mappa f '

spansione
PDF
6,99 € ¢ !

Podulus: un minuscolo paesello sperduto,
dove regna la poverta, posto ai margini della
Palude Silenziosa.

L'ultimo luogo dove puoi riposare in una
taverna prima di addentrarti tra gli acquitrini
infestati dai mostri.

Il posto perfetto per dare inizio alle proprie
avventure.

In questo manuale viene descritto il paesino
di Podulus, con i suoi personaggi principali e
iloro problemi.

Il modulo contiene un Nuovo Mostro e due
Avventure Base, perfette anche per chi muove
i primi passi nel mondo dell’Ultima Torcia:

“Cadaveri Inquieti”
“Caccia al Draghetto di Palude”

Ma a] a

Espansione

PDF :
9,99 € 3

” ’ )

Mar-Baldia & “La Citta delle Corone”.

E qui che vengono fatti e disfatti giochi di
potere tra Gilde ed eminenze grigie, pronte a
strappare brandelli di influenza dalla carcassa
corrotta del Regno.

Oltre a fornire la mappa e la descrizione dei
distretti urbani, il pdf include due Avventure
scritte appositamente per scaraventare i
Personaggi nella contorta gerarchia politico-
criminale della citta.

E consigliato disporre dell’espansione: “Il
Trono dell'Usurpatore”
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Potrete usare il “Tutorial scritto da
Teeho! Boca come primo-snodo € poi-decidere
quale Avventura Minuta affrontare, oppure
offrire subito ai Giocatori un piccolo sandbox
che gli permettera di affrontarle nell’ordine
che loro decideranno.
Inizialmente, del resto era una sola avventura,
ma questo nuovo formato, composto da tre
“One-Shot” modulari €& diventato perfetto
per giocare L'Ultima Torcia con neofiti o
con chi ha una sola serata, cosi come per
giocatori esperti che vogliano esplorare
tutte le possibilita e magari partendo da qui
continuare l'esplorazione della Baronia del
Grifone!

Bolves

Espansione
PDF

6,99 €

~ L
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La pacifica Bolves puo sembramn t

sicuro per gli Avventurieri.

N
Una piccola localita da dove 1ﬁ§)ar&.@

viaggi nella Baronia del Grifone, -y
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ma puo rivelarsi anche un luogo pieno di
insidie nascoste.

In questo manuale viene descritto il paesino
di Bolves, con i suoi personaggi principali e i
loro traffici.

II modulo contiene inoltre due Avventure
Base, perfette anche per chi muove i primi
passi nel mondo dell’Ultima Torcia: “L’Amico
Solitario” e “Lo Scrigno”.

E NECESSARIO possedere la scatola base
dell’'Ultima Torcia per utilizzare questo
modulo.




Kantor

Espansione
PDF
9,99 €

Kantor!

Un tempo una splendente citta della
Baronia del Grifone, ora un terribile luogo di
decadenza, conosciuto dai piu come “la citta
dei ladri”.

Questo ¢ anche il posto perfetto dove assistere
agli scontri tra Gladiatori e per tirare su
qualche soldo nel caso voi siate Avventurieri
pronti a tutto (e spesso con uno scarso senso
della moralita).

In questo manuale viene descritta la citta di
Kantor, con i suoi personaggi principali e i
problemi spesso da loro stessi generati.

II modulo contiene due Avventure Base,
perfette anche per chi muove i primi passi nel
mondo dell’Ultima Torcia:

“Cucina Tipica Kantoriana”

“Conti da Regolare a Kantor”.

1l modulo contiene anche un Incontro Base: “I
Predatori Notturni”

Castro Magnis

Espansione
PDF

9,99 €

Castro magnis

La citta’ che respira pietra e guerra.

Fondata sul ferro dei giuramenti e sulla pazienza
delle mura, castro magnis non €’ solo una fortezza:
¢’ testimone silenziosa di patti spezzati, tradimenti
sepolti e battaglie mai dimenticate.

Le sue strade risuonano ancora dei passi di soldati,
mercanti e cospiratori, mentre le pietre, antiche e
vigili, custodiscono segreti che aspettano solo di
essere riscoperti.

Esplora la citta’ militare, dove ogni muro ha una
storia da raccontare e ogni ombra nasconde una
lama.

Questo supplemento per L’Ultima Torcia contiene:

— La descrizione accurata delle origini e della storia
di Castro Magnis fino all’epoca attuale, assieme alla
sua mappa.

— I principali PNG presenti in citta e le loro mire.

— La sommaria descrizione dei Distretti assieme ai
luoghi di maggiore interesse ivi presenti.

— L’Avventura Pericolosa “Quarto Tempo”, per calare
i vostri Avventurieri nelle sordide atmosfere della
citta militaresca!

“Castro Magnis” richiede la Scatola Base dell’Ultima
Torcia.

Per una maggiore fruibilita & consigliato disporre
anche dell’espansione “La Regione dei Fiumi”

Castro Magnis e i suoi segreti vi attendono inoltre
nel primo librogioco della Saga dello Steghiero:
La Chiave Nera disponibile in libreria e online
all'indirizzo
https://www.serpentarium.net/product-page/I-
ultima-torcia-la-chiave-nera

La Tomba Dimenticata

Espansione
PDF
9,99 €

Dal gdr al LibroGioco... andate e ritorno!

Ecco a voi, finalmente in versione “Avventura per il
gioco di ruolo”, il celebre dungeon che fa da scenario
alla prima impresa dei Librigioco di Daga Scarlatta:
LA TOMBA DIMENTICATA.

Vi troverete ad affronatre un Dungeon ricco di tesori,
trabocchetti, nuovi mostri e insidie.

E grazie alle schede incluse potrete farlo con
Avventurieri iconici del primo capitolo della trilogia:
Aelrinder, Dennag e, ovviamente, Daga!

ma ricordate... Solo il Male vede nel Buio!




I LA TOMBA
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¢ FABIO PASSAMONTI
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La Tomba Dimenticata
Libro Gioco 1
L’Ultima Torcia

Libro Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
15,95 €

Hai lasciato la quiete del Bosco Bianco per vedere le
Lande con i tuoi occhi.

Ora davanti a te c’¢ lingresso della Tomba
dimenticata. Un luogo pieno di pericoli, ma anche
di tesori e segreti sepolti che attendono solo di essere
riscoperti.

Hai ciod che serve per addentrarti al suo interno e
affrontare ’Avventura?

Questo ¢ un librogioco ambientato nell’universo
de L’Ultima Torcia, un mondo fantasy popolato da
creature incredibili e dominato da magie e malefici.
Prendi carta e matita: sarai tu a decidere come
finira questa storia, scelta dopo scelta, paragrafo
dopo paragrafo.

E se lo leggerai di nuovo, scoprirai che in questo
librogioco si nascondono molte altre storie, tutte
possibili e tutte a portata di pagina.

Fai attenzione, perd, perché I'’Avventura ¢ un
mestiere pericoloso!

Entrare nella Tomba Dimenticata ¢ facile...

ma sarai capace di uscirne?

=1 ULTIMZ

[ JBROGOCO)

TORCIA.

SAGA DI DAGA SCARLATTA
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L’Isola Maledetta
Libro Gioco 2
L’Ultima Torcia

Libro Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
19,95€

Le voci corrono a Cittd del Porto. Dopo un
furioso terremoto, il Mare dei Sospiri ha iniziato a
rigurgitare le spoglie di un’epoca oscura. Qualcuno
mormora addirittura di un’isola che prima non
era segnata sulle mappe. Pochi giorni dopo, due
studiosi hanno chiesto di parlare con te.

Vogliono il tuo aiuto per esplorare quella che tutti
ormai chiamano... I'Isola Maledetta!

Questo ¢ un librogioco ambientato nell’'universo de
L'Ultima Torcia, un mondo fantasy popolato da
creature incredibili e dominato da magie e malefici.
Prendi carta e matita: sarai tu a decidere come
finird questa storia, scelta dopo scelta, paragrafo
dopo paragrafo. E se lo leggerai di nuovo, scoprirai
che in questo librogioco si nascondono molte altre
storie, tutte possibili e tutte a portata di pagina. Fai
attenzione, perd, perché 'Avventura ¢ un mestiere
pericoloso! Raggiungere I'Isola Maledetta non
bastera: riuscirai a sopravvivere alle sue insidie?

3 IL MARCHIO
‘» DELL’'ABISSO

FABIO PASSAMONTI |
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Il Marchio dell’Abisso
Libro Gioco 3
L’Ultima Torcia

Libro Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
19,95 €

Hai sconfitto un pericoloso culto votato a Zagorath,
malvagia divinita sepolta nel passato delle Lande...
ma i pericoli non sono ancora finiti!

Qualcosa si sta lentamente risvegliando nell’Abisso,
Poscuro reame sotterraneo che per molti & soltanto
una leggenda.

Solo tu puoi fronteggiare questa nuova minaccia, ma
il Marchio dell’Abisso incombe su di te. Riuscirai
a scoprire in tempo cid che sta per accadere... e a
fermarlo?

Questo & un librogioco ambientato nell’universo
de L’Ultima Torcia, un mondo fantasy popolato da
creature incredibili e dominato da magie e malefici.
Prendi carta e matita: sarai tu a decidere come finira
questa storia, scelta dopo scelta, paragrafo dopo
paragrafo. E se lo leggerai di nuovo, scoprirai che in
questo librogioco si nascondono molte altre storie,
tutte possibili e tutte a portata di pagina.
Faiattenzione, per0, perché PAvventura & un mestiere
pericoloso!

Per affrontare I’Abisso e i suoi oscuri segreti dovrai
mettere alla prova tutte le tue capacita!
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La Chiave Nera
Libro Gioco 1
L’Ultima Torcia

Libro Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
19,95 €

Tu sei lo “Streghiero”, il campione scelto dal
Sommo Stregone Zoddar per compiere le missioni
pitt pericolose. Combattere e usare la magia ¢ cid
che sai fare.
uo maestro ha ricevuto una busta con dentro una

It tro h ¢ bust dent
piccola e anonima chiave di ferro brunito.
E un messaggio in codice da una delle sue spie, e
proviene dalla lontana Regione dei Fiumi.
Qualcosa di orribile sta per accadere in quella

anda, qualcosa che... sarai tu a dover fermare!
Landa, qual hy dover fc !

Questo & un librogioco ambientato nell’universo
de L’Ultima Torcia, un mondo fantasy popolato da
creature incredibili e dominato da magie e malefici.
Prendi carta e matita: sarai tu a decidere come
finira questa storia, scelta dopo scelta, paragrafo
dopo paragrafo. E se lo leggerai di nuovo, scoprirai
che in questo librogioco si nascondono molte altre
storie, tutte possibili e tutte a portata di pagina.
Fai attenzione, pero, perché 'Avventura € un
mestiere pericoloso!

qu.goo

Tore

L’Ombra del Drago
Libro Gioco 2
L’Ultima Torcia

Libro Gioco
Bianco e Nero, 1 volume
19,95 €

Tu sei lo “Streghiero”, il Guerriero-Stregone inviato
dal Sommo Zoddar a compiere le missioni pitt
importanti per la salvaguardia delle Lande.

Hai sventato una pericolosa cospirazione magica
ordita dalla Chiave Nera, losca congrega di Stregoni
malvagi. Uno dei capi dell'organizzazione, pero, ¢
sopravvissuto e ora si nasconde nella cittd di Nido
dei Flutti. Devi fermarlo prima che sfugga per
sempre!

Questo ¢ un librogioco ambientato nell’universo de
L’Ultima Torcia, un mondo fantasy popolato da crea-
ture incredibili e dominato da magie e malefici.
Prendi carta e matita: sarai tu a decidere come finira
questa storia, scelta dopo scelta, paragrafo dopo
paragrafo. E se lo leggerai di nuovo, scoprirai che in
questo librogioco si nascondono molte altre storie,
tutte possibili e tutte a portata di pagina. Fai atten-
zione, pero, perché ’Avventura & un mestiere perico-
loso!

Lombra del drago incombe su di te. Riuscirai a
portare a termine il tuo incarico... e a sopravvivere?



L’Ultima Bomba

Scatola con dadi
Colore, 2 Spillati
49,95 €

1l Gioco di ruolo fantasy - postatomico - anni ‘80
di Matteo “Curte” Cortini, Leonardo “Moro” Moretti e Fabio Passamonti
per 2-7 giocatori di eta 10+.

L’Ultima Bomba ¢ una sfida avvincente, per Stranieri dal cuore gonfio
di coraggio, pronti a sfidare mostri armati di mazze chiodate e mitra a
cavallo di moto truccate, per sopravvivere un giorno di piu. L'Ultima
Bomba spalanchera la via verso una storia da vivere assieme ai tuoi
amici,: un sogno condiviso, come essere protagonisti di un libro che si
scrive da solo, mentre giocate.

1l vostro primo passo nelle Post-Lande

Sei pronto a far esplodere la tua fantasia?

QUESTA SCATOLA CONTIENE TUTTO CIO DI CUI AVETE
BISOGNO PER GIOCARE:

- Schede dei Personaggi: 9 schede pronte per giocare da subito!

- I1 Manuale del Giocatore: che descrive il sistema di regole per
ideare fantastiche creare nuovi Stranieri, fatti apposta per voi!
Comprende ’Avventura Tutorial “Benvenuti nelle Post-Lande”, perfetta
per iniziare a giocare subito con le Schede degli stranieri presenti
nella scatola, senza bisogno di sapere le regole, che verranno apprese
giocando!

-IlManuale del Master: con le regole per il Master, 'equipaggiamento,
le schede, Mutanti e Zombi Radioattivi. II manuale comprende ben 9
Avventure, per regalarvi un enorme numero di serate di divertimento da
passare nella Post-Landa conosciuta come Desolazione 81!

- Dadi: Tutti i dadi che vi serviranno per giocare a L’Ultima Bomba!
Dal dado a 4 facce fino a quello a 20 facce!

Benvenuti nell’Avventura! E ricordate di tenere le armi cariche, perché
LA Fine del mondo fu’ solo I'Inizio!
Tutti i manuali sono interamente a colori e riccamente illustrati.

SET DEL MASTER

L’Ultima Bomba-Set del Master

Colore, 1 Spillato e screen
32,95€

DA UTILIZZARE CON LA SCATOLA BASE DE L'ULTIMA BOMBA
L’accessorio definitivo per un master a prova di bomba!

Tieni tutto portata di mano: calibri e regole delle armi da fuoco, inse-
guimenti e incidenti, radiazioni, uso dei png e molto altro ancora!

IL SET DEL MASTER INCLUDE:

Lo Schermo del Master

Un pannello a tre ante con tutte le informazioni che un Master deve
sempre tenere sott’occhio, utile anche per nascondere mappe e appunti
segreti.

Il lato illustrato, invece, catapultera immediatamente i Giocatori
nell’atmosfera de L'Ultima Bomba.

Il Manuale: “Set del Master”

Contiene:

-Una nuova Razza, I'Alterato.

-Sei nuove Abilita di Ruolo, una per ciascuno dei Ruoli descritti nel
Manuale del Giocatore.

-Un nuovo Elicottero, che desidera ardentemente la morte.

-La Campagna Il Futuro Passato, formata dalle Avventure: I'll be
Back, Gita da Brivido, La Base Maledetta e Top Secret, giocabili anche
singolarmente e ambientate tutte nella Desolazione 81.

-Nuovi Avversari iconici da usare in tutte le vostre partite a L'Ulti-
ma Bomba.



Omega Valley

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- Omega Valley, una selvaggia e brutale
Post-Landa in mano a pericolose gang di
motociclisti, con la descrizione dei suoi luoghi
e PNG principali, assieme a una mappa a
colori.

- Otto Avventure da usare singolarmente o
come un’unica Campagna dinamica chiamata
“Dead God Calling”.

- Nuovi Veicoli ed Elementi aggiuntivi.

- Il Bestiario di Omega Valley, con il
mostruoso Ta.R.A.S.Qu.E. e oltre venti nuove
creature tra cui non morti, abomini radioattivi
e belve mutate da usare nelle partite a
L’'ULTIMA BOMBA.

- Nuove Abilita di Ruolo per rendere ancora
piu temibili i vostri Stranieri!

- Nuove Regole per gestire le Bande di
Stranieri numerose e la Blindatura dei Veicoli.

Fate il pieno alle moto e tenete le armi cariche
perché
LA FINE DEL MONDO FU SOLO L’INIZIO!

LA CITTA CONTAMINATA

La Citta Contaminata

Espansione
Colore, 2 Spillati
29,95 €

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- La Citta Contaminata: descrizione
accurata di questa zona della Desolazione 81, il
perfetto add-on per la Scatola base dell’Ultima
Bombea.

- Otto Avventure giocabili di seguito oppure
mescolabili con quelle della Scatola Base.

- Tre nuove Armi.

- Un nuovo Veicolo aggiuntivo:
PElicottero.

- I1 Bestiario della Citta Contaminata,
con il Drago Nuclare e nuove creature una pit
inquietante e mostruosa dell’altra.

- Nuova Regola: il Ruolo Secondario.

- Nuova Regola: i Tiri di Attacco Aereo.

+ Nuovo Ruolo Secondario: il Punk.

Fuga da Zalcatra

Colore, 2 Spillato
32,05€

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

- Una nuova Razza giocabile: il Verroide!
-Un nuovo Ruolo Secondario: il Boia,
campione di un Ordine esoterico ossessio-
nato dalla morte, con le sue Abilita e il suo
Equipaggiamento speciale.

-la descrizione approfondita di luoghi e
PNG di Zalcatra, carcere di massima sicu-
rezza del Mondo di Prima.

-la Campagna Fuga da Zalcatra,
composta da 4 Avventure collegate fra loro,
ma giocabili anche singolarmente.

-il Bestiario di Zalcatra, una rassegna di
orripilanti creature e PNG da usare in tutte
le vostre partite.



LA VINBEL MUTARNTE

La via del Mutante

PDF
9:9€

QUESTA ESPANSIONE (esclusivamente in
formato .Pdf) CONTIENE

-Una panoramica sulla vita e la cultura dei
Mutanti, la loro arte e le loro religioni, i loro
Avamposti e le gloriose DISCARICHE.
-Una Nuova Razza: I MUTANTI, con
nuove Abilita di Razza e una lista di Mementi
dedicata!

-Un Nuovo Ruolo: LO PSICOMUTANTE,
una folle e degenerata alternativa allo Stre-
gone Atomico con Abilita esclusive!

-Un Nuovo Ruolo Secondario: IL
TOXONIANO, con Nuove Abilita chiamate
“Benedizioni Tossiche”.

-Due Avventure complete:

“La Sacra Reliquia del Tempio Maledetto”
“Gli Stranieri della Notte dei Necromutati
Killer”

- La Post-Landa Mutante “LA DISCA-
RICA DEL DRAGO”, con 10 spunti per
avventure al suo interno.

-Altri spunti per giocare i Mutanti col Set
del Master (Ciclisti in Fuga per la Liberta) o
in un tour in tutte le Post Lande (L'Ultima
Crociata dei Predatori Mutanti del tempio
Radioattivo).

-Tre nuovi Mostri che infestano le Disca-
riche: i Seaghoul i Deathroach e la Nidiata
di Topi

Per godere de La Via del Mutante ¢ neces-
sario possedere almeno:

L'Ultima Bomba (scatola base)

Omega Valley

La Citta Contaminata

Skoria Radioattiva

PDF
2,99 €

Avete mai affrontato un Drago Nucleare?
Uno di quelli... GROSSI?

In questa Avventura (PERICOLOSA!), una
Banda di Stranieri e stata catturata dai
membri di un’insolita alleanza fra Goblin e
Mutanti. Sono incarcerati nelle profondita

di una Discarica dominata da un grande
Drago Nucleare di nome Skoria! Riusciranno
a fuggire?

Attenzione:
Per giocare Skoria Radioattiva e...

INDISPENSABILE: la scatola base col
regolamento de L'Ultima Bomba.

NECESSARIO: il manuale in formato Pdf
La Via del Mutante.

IDEALE: le espansioni cartacee Omega
Valley e La Citta Contaminata

La Notte Nucleare

PDF
14,99 €

A ovest della Citta Contaminata c’e¢ un luogo
sepolto nella morsa di un perenne inverno
atomico.

E la Notte Nucleare, dove la morte cammi-
na al fianco dei vivi e li ha trasformati in
bestiame.

Gruppi di Superstiti e Bande di Stranieri
vivono e combattono fra cumuli di mace-
rie oscurate dallo scoppio delle Luci... e
controllate dai Signori della Notte Nucleare,
micidiali Non-Morti bevitori di sangue.

E voi? Vi unirete ai Perduti per un’ultima
folle festa di sangue o lotterete al fianco di
chi desidera ardentemente rivedere la luce
del sole?

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

—Due nuovi Ruoli Secondari: il Perduto
e il Custode dell’Alba

—Due nuove armi: il Lanciafiamme e il
Laser “Light-sabre”.

—Luoghi e Personaggi Non Giocanti della
Notte Nucleare, assieme alla mappa di que-
sta Post-Landa.

—La Lunga Caccia: una Campagna formata
da 6 Avventure giocabili sia dalla parte dei
“buoni” che da quella dei cattivi!

—Una ménagerie di nuovi orrori e PNG per
tutte le vostre partite a L'Ultima Bomba.

“Liniziazione ¢ finita, amico, é tempo di
unirsi al club.”



METAL SEMPENDIUMC \
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Metal Compendium

PDF
6,66 €

Un’espansione Hard & Heavy per L'Ultima
Bomba che introduce:
-1 Nuovo Ruolo, IL METALLARO

- Nuove armi... a 4 e 6 corde!
- 15 Nuove Abilita tra cui i potenti RIFF!

Contiene inoltre NON UNA ma ben DUE
PROMO!
- il terrificante Dado Gelatinoso

- il gioco d’azzardo “10 Piccoli Orchi” (e le sue
varianti).

Stanotte ¢ LANOTTE!

Stanotte la nostra musica sfondera la
tempesta e spalanchera le porte dell'Inferno.

Stanotte il Metallo vincera su ogni cosa
Perché Stanotte € LANOTTE

Perché siamo LIBERI di suonare
Perché siamo LIBERI di spaccare tutto
Perché Stanotte € LA NOSTRA NOTTE

E IL METALLO vincera su tutto!
La Citta Contaminata

Postatomic Clan

PDF
9,99 €

Le antiche mappe dei saggi e le profezie
sussurrate dai pazzi narravano del ritrova-
mento del “Gigante della Liberta”, un titano
meccanico in grado di salvare il mondo.

Al loro arrivo, pero, gli Stranieri trovarono
solo le rovine di una statua gigantesca e un
pozzo scavato da una tribu di Ienoidi.

Sono passati tre anni da allora; il Clan é
sopravvissuto...

-Un nuovo modo di giocare L'Ultima
Bomba, per renderlo ancora piu disperato e
selvaggio!

-Nuove Regole sulla Reputazione all'interno
del Clan, con 17 diverse Reputazioni legate a
nuove Abilita, nuovi spunti di gioco per dare
pit colpi in canna all'interpretazione dei
vostri Stranieri!

-1l Clan “La Torcia”, con numerosi PNG
descritti assieme ai loro Veicoli e alle Merci
Rare.

-Tre nuove Avventure: “Le Nostre Galline!”,
“Il Nucleonomicon” e “La Tempesta” che
saranno il trampolino di lancio per lo spunto
della Campagna “Postatomic Runaway”.

-Tre nuovi Mostri: 'TAmmasso Gigante di
Ratti, il Drago di Sabbia e il Drago di Sabbia
Antico.

+IN OMAGGIO: POSTER DELLA COVER DI
YUGIN MAFFIOLI PRONTO DA STAM-
PARE!

" ‘\:

PELLE BUNE L\

Il Re delle Dune

PDF
6,99 €

UN RE IMPRIGIONATO NELLE SABBIE.
UNA STELLA IN DIFFICOLTA.

UNO SPETTACOLO ESPLOSIVO.

Spetta agli Stranieri scoprire quanto €
profonda la tana del coniglio!

Questa Espansione contiene...

-Due nuovi Ruoli Secondari:

POLIZIOTTO e DRAG QUEEN, ciascuno con
le sue Abilita speciali.

-Un’Avventura da giocare in qualsiasi Post
Landa che introduce PNG dei nuovi Ruoli
Secondari descritti.

IL RE DELLE DUNE HA BISOGNO DI VOI.
LO SPETTACOLO DEVE CONTINUARE!



TIRENMANQE CULTURISTS

Tirexiano e Culturista

PDF
9,99 €

Un antico cimelio che Montana Jones deve
assolutamente ottenere.

Un nano sbarbato che va riportato al padre
disperato e che si mette sempre nei guai.

Questa espansione contiene:

-Due nuove Razze: il TIREXIANO e il
CULTURISTA, ciascuno con le sue Abilita
speciali.

-Tre Avventure pronte per catapultarvi nella
Desolazione 81.

Pane per i denti degli Stranieri!

= LOMIE
LICIO /

Le Colonie di Silicio

PDF
9,99 €

Il tirannico Supercomputer WARP domina
le Colonie di Silicio della sua Base-Fortezza,
con l'ausilio di un’armata robot creata nelle
fabbriche dei Cyb-Orc!

Le Colonie di Silicio sono in una condizione
di perenne “Guerra Termonucleare Globale”
con tutte le altre Post-Lande... anche se
quelle ancora non lo sanno!

Lobiettivo del Supercomputer ¢ semplice:
trovare I'Ultima Bomba e vincere definitiva-
mente il conflitto.

IN QUESTA ESPANSIONE TROVERETE:

= Il nuovo Ruolo del Cyborg, con Nove
Abilita uniche chiamate Impianti Ciberne-
tici.

* La descrizione delle Colonie di Silicio
e dei suoi principali PNG, oltre a una mappa
della Post-Landa.

= Sei Avventure da una o piu Sessioni, che
unite assieme formano la Campagna Reset
di Sistema.

» Nuovi nemici robotizzati e non per
complicare ulteriormente la vita ai vostri
Stranieri in questa e in altre Post-Lande.

IDUTTORI PAZZI E
EELORU BIZZARRE CREAMZIONI

Dottori Pazzi e le loro
Bizzarre Creazioni

PDF
9,99 €

Dottori pazzi che amano le arti marziali.
Dottori pazzi che amano i dinosauri.
Dottori pazzi che amano il cibo spazzatura.
E... armi montante sui dinosauri.

Che volete di piu’?

QUESTA ESPANSIONE CONTIENE

-Se vi va proprio di usarla, una nuova Razza:
il Salsiccioide, con le sue Abilita speciali.
-Deliri assortiti che riguardano il mondo dei
Dottori Pazzi.

Carne fast food per i denti degli stranieri!



SNTERT

PER'GRU

Grossi guai per grossi
stranieri

PDF
9,99 €

Nel “caricatore” di questo supplemento
troverete:

- una nuova Abilita per ciascuno dei Ruoli
esistenti (inclusi Cyborg e Metallaro);

- “Il Piedibus” e “La Mana-Cosa”, due Avven-
ture ambientate nella Desolazione 81 e ricche
di pittoreschi PNG, mostri-killer e improba-
bili armi magiche/tecnologiche.

E ricordate: LA FINE DEL MONDO, FU
SOLO L'INIZIO!

A-STRANGERS

A-Strangers

PDF
12,99 €

Benvenuti in questa folle mini-campagna per
LUltima Bomba!!

Tanto per cominciare troverete un NUOVO
RUOLO, il Nerd! con quindici Nuove Abilita
(circa) che gli permettono di sapere cose che
nessuno sa (né vuole sapere) e di muoversi
OLTRE le regole del gioco!

Le avventure proposte vi porteranno in

giro per le POST-LANDE alla ricerca di una
misteriosa “Arma Finale”, il Bombino, ma
per trovarla dovrete affrontare insidie e peri-
coli oltre a numerose nuove creature, come i
Mutagoblin, i Caccodrilli, i Melmopotami...

e numerosi altri mostri che vi separeranno
dai misteri celati nella torre del... Mago della
Crosta!

Sarete cosi scriteriati da giocare questa
nuova follia?
Pensateci bene... sarete DAVVERO cosi
scriteriati? !



Anime e Sangue
Seconda Edizione

Manuale base
Colore, Bianco e nero, Cartonato
44,95 €

Un Gioco di Ruolo di Matteo Cortini e
Leonardo Moretti, autori di Sine Requie, Alba
di Cthulhu e L'Ultima Torcia.

Esistono interi mondi posti Oltre il Confine
della Realta.

Luoghi misteriosi abitati da esseri fatati o da
mostri diabolici.
Esistono esseri
Confine.

Spiriti in catene, prigionieri di Armi magiche,
costretti a servire i Supremi per riottenere la
libera.

Essi possono manipolare i Colori della Magia,
tornare dalla morte e impossessarsi del corpo
dei mortali, divorare le Anime dei loro nemici
e diventare potenti come Divinita!

Anime e Sangue contiene tutto cio di cui hai
bisogno per giocare con Spiriti immortali,
possenti Portatori, Eroi dotati di super poteri,
Piloti di giganteschi Robot o coraggiosi
Mortali.

In questo libro troverai un gioco di ruolo
completo di regole, racconti, magie, mostri,
ambientazioni (tra cui Cuori d’Acciaio e
Scaglie di Drago), avventure e campagne per
iniziare da subito a giocare Oltre il Confine
della Realta!

Anime e Sangue trasforma la Fantasia
del mondo Reale, nella Realta del mondo
Fantastico.

in grado di Oltrepassare il
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Cuoricinilandia

Espansione
Colore, Spillato
24,95€

Oltre il Confine della Realta esiste un posto
incantato, dove i sogni piu belli diventano
incubi, dove I'amore & un’arma affilata e il
veleno € amaro come la vanillina.

In questo mondo i Rabarbari Furiosi lottano
fino all’ultimo Pucciorsetto per contrastare
un crudele tiranno, mentre la Compagnia
della Ripicca terrorizza le coste, inseguendo
la folle vendetta di un pirata pazzo.Birbanti
e farabutti girano per le stradine invitando i
Pucciorsetti a giocare alla guerra, in una notte
senza alba.

Fa attenzione mentre ti muovi per le tristi
lande di Cuoricinilandia:

Nel caramello nessuno puo sentirti urlare.
Nel manuale puoi trovare:

-I1 Potere dell’Amore

-Nuove bestioline e brutticosi da usare nelle
vostre avventure

-Luoghi, paesini e i Pucciorsetti che li abitano
-Le regole per creare il vostro Pucciorsetto
-Un’avventura inedita pronta per essere
giocata

(da usare col manuale “Anime e Sangue -
Seconda Edizione™)



Alba di Cthulhu

Manuale base
Bianco e nero, solo in PDF

29,99 €

Non & morto cio che in eterno puo attendere.
E con l'avvento degli Strani Eoni anche la
morte pud morire.

1l 15 Marzo 1937, gli Strani Eoni sono infine
giunti. Il Grande Cthulhu é risorto dalle acque
assieme alla sua citta, R’lyeh. Ovunque, nel
mondo, esseri alieni e blasfemi hanno iniziato
a strisciare sul suolo terrestre e a volare
sotto un sole verdastro per fare scempio
dell'umanita.

Eppure I’essere umano non € stato annientato
e, mentre altrove si combatte, a R'lyeh ¢ sorta
una societa nuova dove uomini, dagoniani,
ghoul e funghi di Yuggoth vivono una precaria
e instabile integrazione sotto lo sguardo
impassibile del Grande Dio Antico Cthulhu,
Presidente di R'lyeh.

Questo manuale contiene tutte le regole per
giocare al gioco di ruolo Alba di Cthulhu, per
creare una Agenzia e i rispettivi Agenti.

Il manuale presenta innumerevoli mostri e
altri antagonisti, Incantesimi, Evocazioni,
Segni Antichi e ben due Indagini per iniziare
subito a esplorare i misteri celati nella citta di
R’lyeh dopo I'avvento dell’Alba di Cthulhu!
Non vi e pace sulla terra: solo Cthulhu.

Mazzo da gioco

Mazzo di Carte
Colore

9,95 €

Carte ufficiali di Alba di Cthulhu: contiene
54 carte da gioco (13 per seme e due Jolly)
per entrare nel mondo dell’Alba di Cthulhu,
in cui il Grande Cthulhu domina sulla Citta
Cadavere di R’lyeh emersa dalle acque allo
scoccare degli Strani Eoni.

Schermo del Narratore

Screen
Colore
14,95 €

Schermo del Narratore, 4 pannelli.



R’lyeh, La Citta Cadavere

Espansione
Bianco e nero, Cartonato, con Mappa
34,95 €

Il manuale che vi raccontera tutto quello che
vorrete sapere (e anche di piu) sulla Citta
Cadavere e sui suoi segreti.

Contiene la mappa di R’lyeh, la descrizione
di tutti i distretti, i quartieri e i luoghi piu
importanti, pericolosi o pittoreschi.
Esplorerete inoltre i Templi Maggiori e
conoscerete i personaggi piu famosi e le
Agenzie piu in vista della metropoli. Ma non
finisce qui!

Il manuale contiene ben quattro Indagini e
nuove mostruosita per mettere i vostri Agenti
ancor piu nei guai. Un manuale obbligatorio
per chi vuole lanciarsi nei pericoli della Citta
Cadavere.

Non vi ¢ pitl pace sulla terra: solo Cthulhu!

Da usare col manuale base di “Alba di Cthulhu”

Ie Terfe del 558m0 4
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Le Terre del Sogno

Espansione
Bianco e nero, Cartonato, con Mappa

32,95€

Il manuale che vi raccontera tutto cio che
vorrete sapere (e anche di pit) sulle misteriose
Terre del Sogno: un mondo di fantasia con
montagne, fiumi e cittd meravigliose, abitato
da popoli fieri e bizzarri, esseri oscuri e crudeli,
splendenti e misteriosi.

Contiene:

—La mappa delle Terre del Sogno, staccata, in
formato 42x30cm

—La descrizione delle modalita per giungere
nelle Terre del Sogno

—Due nuovi Ruoli per gli Agenti di R’lyeh
—Sette nuovi Ruoli per gli Avventurieri nativi
delle Terre del Sogno

—Nuove regole, armi, armature, Incantesimi e
Segni Antichi

—La descrizione delle Terre del Sogno e dei
suoi principali luoghi e Personaggi.

—Nuove creature che vi daranno del filo da
torcere

—Cinque nuove Indagini sospese tra R'lyeh e le
Terre del Sogno

Non vi € piu pace sulla terra: solo Cthulhu!

Da usare col manuale base del gioco di ruolo
“Alba di Cthulhu”

La Furia di Azathoth

Espansione
Bianco e nero, Cartonato
32,05€

Questo manuale contiene una Campagna per
il gioco di ruolo Alba di Cthulhu.

Verrete ingaggiati e trascinati nei luoghi
piu pericolosi di R’lyeh e non solo, sarete
catapultati persino nelle Terre del Sogno, e
nelle foreste della Bolivia! Avrete a che fare
con creature di incubo, folli assassini, stregoni,
auto truccate, poliziotti corrotti e mafiosi.

La vostra Agenzia diventera ricca e
importante... o svanira nel nulla!

La Campagna lega tra loro ben 7 nuove
Indagini che terranno i vostri Agenti col fiato
SOSpeso:

-I1 Teschio di Azcoatl

-La Gemma Truccata

-I1 Cacciatore di Funghi

-Caccia allo Stregone

-La Scorta

-Innocente, Vostro Onore!

-Effetto Cera

Viene inoltre descritto un nuovo, osceno
mostro: il Mutato di Azathoth!

Non c’é pit pace sulla Terra: solo Azathoth!

Da usare coi manuali Alba di Cthulhu, R’lyeh
la Citta Cadavere, Le Terre del Sogno.
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1L TEMPIO DI YIG q

Il tempio di Yig

PDF
€3,99

Una nuova Indagine per Alba di Cthulhu
ambientata nelle Terre del Sogno; un
viaggio onirico alla ricerca di una civilta
perduta.




Avventure Inedite per
Sine Requie Anno XIll
Paese dei Balocchi

- Anime e Sangue
N L'Uttima Bomba

-~ Alba di Cthulhu

ol Wyultima Torcia

Alberto Bontempi
Matteo Spirito

Sine Requie (A)Live
Tutti i segreti

Rivista
Colore, Spillato
9,95€

Rivista ufficiale di Serpentarium. All'interno:
La Signora della Guerra

Avventura per L'Ultima Torcia.

In Compagnia dei Lupi

Avventure per Sine Requie Anno XIII.
10:38 ¢ ora di svegliarsi

Avventura per Sine Requie Paese dei Balocchi.
Tanto fumo e poco arrosto

Avventura per Alba di Cthulhu

Salvatele vi prego!

Avventura per L’Ultima Bomba

Cin City

Avventura per Anime e Sangue

Interviste dal Mondo di Serpentarium



I1 Mio Primo Dungeon

Manuale

Colore, solo in PDF

(in vendita su serpentarium.net)
2€

Un gioco straordinario, realmente giocabile dai
3 anni in su, sviluppato per (e con) i miei figli
ma che ho deciso di rendere disponibile per
tutti dopo aver visto quanto fosse diventente
anche per altri bambini in eta prescolare (ma
non solo).

Pil che un gioco un metodo, un modo di stare
insieme e divertirsi con la vostra e la loro
fantasia!

Buon gioco!

(Matteo Curte Cortini)




